
6.4.6 ALPHABETISCHES BEFEHLSVERZEICHNIS

33
ADC Addiere Register mit Carry-Flag

33
ADD Addiere Register ohne Carry-Flag

33
ADIW Addiere Wert zum Registerpaar

36
AND Logisches UND zweier Register

36
ANDI Logisches UND Register mit Wert

58
ASR Arithmetisches Rechtsschieben

54
BCLR Lösche ein Bit im Statusregister

53
BLD Lade T-Flag in Register

39
BRBC Sprung, wenn Statusregister-BIT gelöscht

39
BRBS Sprung, wenn Statusregister-BIT gesetzt

40
BRCC Sprung, wenn Carry-Flag gelöscht

40
BRCS Sprung, wenn Carry-Flag gesetzt

40
BREQ Sprung, wenn Zero-Flag gesetzt

41
BRGE Sprung, wenn grösser oder gleich (vorzeichenbehaftet)

41
BRHC Sprung, wenn Half-Carry-Flag gelöscht

41
BRHS Sprung, wenn Half-Carry-Flag gesetzt

42
BRID Sprung, wenn Interrupt-Flag gelöscht

42
BRIE Sprung, wenn Interrupt-Flag gesetzt

42
BRLO Sprung, wenn kleiner (vorzeichenlos)

43
BRLT Sprung, wenn kleiner (vorzeichenbehaftet)

43
BRMI Sprung, wenn negativ

43
BRNE Sprung, wenn ungleich

44
BRPL Sprung, wenn positiv

44
BRSH Sprung, wenn gleich oder höher (vorzeichenlos)

44
BRTC Sprung, wenn T-Flag gelöscht

45
BRTS Sprung, wenn T-Flag gesetzt

45
BRVC Sprung, wenn Overflow-Flag gelöscht

45
BRVS Sprung, wenn Overflow-Flag gesetzt

51
BSET Setze Bit im Statusregister

53
BST Speichere Bit aus Register im T-Flag

54
CBI Lösche Bit im I/O-Register

54
CBR Lösche Bits im Register

55
CLC Lösche Carry-Flag im Statusregister

55
CLH Lösche Half-Carry-Flag im Statusregister

56
CLI Lösche Interrupt-Flag im Statusregister

55
CLN Lösche Negative-Flag im Statusregister

54
CLR Lösche alle Bits im Register

55
CLS Lösche S-Flag im Statusregister

56
CLT Lösche T-Flag im Statusregister

55
CLV Lösche V-Flag im Statusregister

55
CLZ Lösche Zero-Flag im Statusregister

37
COM Einserkomplement eines Registers

46
CP Vergleich zweier Register

46
CPC Vergleich zweier Register inkl. Carry-Flag

46
CPI Vergleich Register mit Wert

46
CPSE Vergleich zweier Register mit Sprung

35
DEC Dekrement eines Registerinhalts

37
EOR Exklusives ODER zweier Register

47
ICALL Indirekter Unterprogrammaufruf

47
IJMP Indirekter Sprung

49
IN Lade von I/O-Register in Universalregister

35
INC Inkrement eines Registerinhaltes

50
LDI Lade Register mit Wert

50
LDS Lade Register mit Byte aus Datenspeicher

57
LSL Logisches linksschieben

57
LSR Logisches rechtsschieben

50
MOV Kopiere Registerinhalt

35
NEG Zweierkomplement

59
NOP Keine Operation

36
OR Logisches ODER zweier Register

36
ORI Logisches ODER Register mit Wert

49
OUT Lade von Universalregister in I/O-Register

49
POP LADE vom Stapel in Register

49
PUSH Lege Registerinhalt auf den Stapel

47
RCALL Relativer Unterprogrammaufruf

48
RET Rucksprung vom Unterprogramm

48
RETI Rucksprung von Interrupt-Routine

47
RJMP Relativer Sprung

57
ROL Linksrotation uber Carry-Flag

57
ROR Rechtsrotation uber Carry-Flag

33
SBC Subtrahiere Register mit Carry-Flag

34
SBCI Subtrahiere Wert und Carry-Flag von Register

51
SBI Setze Bit im I/O-Register

38
SBIC Sprung, wenn Bit in I/O-Register geloscht

38
SBIS Sprung, wenn Bit in I/O-Register gesetzt

34
SBIW Subtrahiere Wert vom Registerpaar

51
SBR Setze Bits im Register

38
SBRC Sprung, wenn Bit in Register geloscht

39
SBRS Sprung, wenn Bit in Register gesetzt

52
SEC Setze Carry-Flag im Statusregister

52
SEH Setze Half-Carry-Flag im Statusregister

53
SEI Setze Interrupt-Flag im Statusregister

52
SEN Setze Negative-Flag im Statusregister

52
SES Setze Signed-Flag im Statusregister

53
SET Setze T-Flag im Statusregister

52
SEV Setze Overflow-Flag im Statusregister

52
SEZ Setze Zero-Flag im Statusregister

59
SLEEP Setze den ƒÊC in den Sleep-Modus

50
STS Speichere Register in den Datenspeicher

34
SUB Subtrahiere Register ohne Carry-Flag

34
SUBI Subtrahiere Wert vom Register

59
SWAP Vertausche die Halb-Bytes eines Registers

35
TST Teste, ob Register null oder negativ

59
WDR Setze den Watchdog-Timer zuruck

