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Ziel

Erstellung neuer Bauteile fur den Schaltplan und
neuer Footprints fur das Layout
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Erstellen der Projektlibrary
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Neues Bauteil flr Schaltplan - Vorgehensweise

In Schematics in eigener Projektlibrary den Widerstand RES2 (oder
ein anderes Bauteil, das dem neuen Bauteil am ehesten
entspricht!!!) aktivieren und ,EDIT* anklicken

Jetzt rechte Maustaste -> Tools -> Copy component...
-> pei ,,destination library“ die eigene Projektlibrary anklicken -> OK

RES2 ist 2Zmal vorhanden. Eins der beiden anklicken.

Rechte Maustaste -> Tools -> Rename component...
-> Name des neuen Bauteils angeben -> RES2 nur noch 1x
vorhanden -> Neuer Bauteilname erscheint in Liste

Links unten ,hidden pins“ anklicken->Pinbezeichnung wird sichtbar!!

Jetzt kbnnen Bauteilkonturen gezeichnet bzw verschoben werden.
Doppelklick auf Linie -> Mend.

Neue Pins entweder durch kopieren oder bei Place->Pins einbinden.
Doppelklick auf pin -> Menu fir Nummer, Lange, Dicke und Lage
(0°, 90°...)
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Auswahlen des geeignetes Footprints
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Footprint flr neues Bauteil - Vorgehensweise 1/2

In PCB in advpcb.lib den Footprint AXIALO.4 (oder ein anderes
Bauteil, das dem neuen Bauteil am ehesten entspricht!!!) aktivieren
und ,,EDIT* anklicken

Footprint erscheint in PCBlib

Jetzt Bauteil markieren (mit linker Maustaste Rahmen ziehen) ->
Footprint wird gelb markiert -> kopieren

Edit->Copy; Fadenkreuz erscheint -> Footprint 1x anklicken ->
Spezialschere anklicken (de-markieren)

Neue PCBIib erstellen: File->New->PCBIlib anklicken
Footprint mit Edit->Paste einfligen -> Spezialschere anklicken
Footprintname auswéahlen mit rechter Maustaste->Tools->Rename...

Mit File->Save as... und Dateityp PCBlibrary eigene PCBIlib speichern
(Name sollte ,,pcb* enthalten, dient zur Wiedererkennung)
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Footprint flr neues Bauteil - Vorgehensweise 2/2

Jetzt kbnnen Bauteilkonturen gezeichnet bzw verschoben werden.
Doppelklick auf Linie -> Mend.

Bohrlocher sichtbar machen mit rechter Maustaste->Options->
Layers und dort den Punkt ,Pad holes” aktivieren

Neue Pads entweder durch kopieren oder rechte Maustaste->Place

->Pads einbinden. Doppelklick auf pad -> Menu fur Lochdurch-
messer und Paddurchmesser
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Footprint in Bauteilbeschreibung einbinden
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Footprints bei Bauteilen als Voreinstellung angeben - Vorgehensweise

In Schematics in eigener Projektlibrary das neue Bautell aktivieren
und ,,EDIT” anklicken

,Describtion” links in der Mitte anklicken
Im Fach Designator kann man den neuen Footprint eintragen
Projektlibrary neu abspeichern

Beil Nutzung des neuen Bauteils ist der Footprint automatisch
eingestellt.

Mittels dieser Vorgehensweise sollte man jedes Bauteil editieren
bzw. nachprifen, ob Footprint (und wenn ja, ob richtiger)
vorhanden ist!!



