Dokumentation GLCDIII
I) Interne graphische Befehle:
{Grect}
Darstellung rechteckiger Elemente 

{Gtext}
Darstellung von Textelementen

{Gcircle}
Konstruktion und Darstellung von kreisförmigen Elementen

{Gline}

Konstruktion von Linien im beliebigen Winkel

{Gplot}

Darstellung einzelner Punkte
II) Auswahlstruktur:
a) Darstellung von (Sub-,)Auswahlmenüs*
b) Darstellung von Infotexten

c) Direkte Darstellung von numerischen Parametern ohne/mit Editiermöglichkeit*
d) Darstellung von numerischen  Parametern im Bargraphmode ohne/mit  Editier-
    möglichkeit*

e) Darstellung von Textbausteinen ohne/mit Editiermöglichkeit*

f) Darstellung von graphischen Funktionen

* Editieren im vordefinierten Zahlenbereich oder Buchstabenbereich möglich. Manipulierte    

  Parameter werden zum Mastersystem übertragen
SPI Befehlsstruktur (Mastersystem --> GLCDIII):
zu a)b)f)
<Parameter Funktion> |<basismenü X> | <auswahlmenü X> | <subauswahlmenü X> | <infotextbaustein X> |<graph Functionsbaustein>
zu c)d)e)
<Parameter Funktion> | <basismenü X>| <auswahlmenü X> | <subauswahlmenü X> | <infotextbaustein X> |<graph Functionsbaustein>

<parameter X> | <paraPOS X> | <paraMIN X> | <paraMAX X> |…
INFO: Variable <paraPOS> definiert die Position innerhalb des gewählten Textfeldes (ohne Steuerbefehle !)
SPI Befehlsstruktur (GLCDIII --> Mastersystem):

zu a)b)

<auswahlindex X>|<Parameter Funktion> 
zu c)d)e)f)
<auswahlindex X> |<Parameter Funktion> | <paraPOS X > | <parameter X> | <paraMIN X> | <paraMAX X> 

III) Parameter  Funktionen (Tabelle):
	Parameter - Befehlsbyte                                    ->                         
	bit7
	bit6
	bit5
	bit4
	bit3
	bit2
	bit1
	bit0

	Bitdefinition                                                      ->
	EDI
	PAR
	NUM
	BAR
	P3
	P2
	P1
	P0

	---------------------------------------------------------------
	----
	----
	----
	----
	----
	----
	----
	----

	EDIT alphanumerischen Parameter
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	EDIT numerischen Parameter
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	EDIT numerischen Parameter (Bargraphdarst.)
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	DISPLAY alphanumerischen Parameter
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	DISPLAY numerischen Parameter
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	DISPLAY numerischen Parameter (Bargraphdarst.) 
	
	
	
	
	*
	*
	*
	*

	KEINE Parameterinhalte
	*
	
	*
	*
	*
	*
	*
	*


Begriffserklärung:

EDI 
= Edit Parameter
PAR 
= Parameter
NUM
= numerische Darstellung
BAR  
= numerische Bargraphdarstellung
P0..P3
= Anzahl der übertragenen Parameter (4-Bit) 
IV) Auswahl interner Textbausteine:
GLCDIII -interne Textbausteine sind, wie unter II) beschrieben, in unterschiedliche Kategorien unterteilt. Die jeweiligen Startadressen sind in txtCALL-Tabellen hinterlegt. Je Kategorie sind maximal 255 Einträge möglich - die Adressierung ist wie folgt realisiert:

a) Kategorie - Basismenüs:

<txtCALLbasis – Startadresse> + Basismenü x
b) Kategorie – Haupt-Auswahlmenüs:

<txtCALLauswahl – Startadresse> + Haupt-Auswahlmenü x

c) Kategorie – Sub-Auswahlmenüs:

<txtCALLsubauswahl – Startadresse> + Sub-Auswahlmenü x

d) Kategorie – Infotexte:

<txtCALLinfo – Startadresse> + Infotext x

e) Kategorie – Graphische Funktion:

<gCALLfunc – Startadresse> + graphische Function x

