GTKG

Display Demo Board

Grafik-Controller Board mit Mitsubishi M16C und

EPSON SED1375 fur B/W und COLOR - Displays

Unterstitzt die folgenden Displays:
NLC-320T240
NLC-320S240
NLC-320F240

NLC-320F240M
NLC-320FS240

Technische Dokumentation

Version : 0.01

admai3s

Elektronische Systeme und Komponenten
Wendenstrasse 29
20097 Hamburg
Germany
Tel: 040/23 85330
Fax: 040/23 853311

Internet: www.admatec.com
e-mail: info@admatec.de




INHALT:

U N | I T 3
N I 1 o 01V A A N 3
I T YLV [0 o I 17 o I 111 TN 3
A, HARDW ARE ...ttt et e e e et e e e et et e et et e e e e et e e e taa e et et e e ee b e eeraa e ererneeaeaaas 4
o I I (o o NS Tod = 7 1 = N TR 4
S N N ES T T 6 T T 4
4.2.1.  Display ANSCRIUSSE .....ccooiiiieiiiie ettt e et e e e e e e e e b e e e e e e e e e e nnes 4

5. BESTUCKUNGSAUFDRUCK ....cctttttt ettt ettt e e e et e e e et e e e et e e e et eeeaeeeeeeeeeeessireeeeaas 6
6. SEDI1375 KONFIGURATION ....uiiit ittt e e e e et e e e e e e e et e s s sab e e s sabs e s sebasessaaaeesees 6
7. DIP SCHALTER (S1) KONFIGURATION ....uuiiiiiiicci e 6
8. ADL-10L CCFL INVERTER KONFIGURATION ...ttt ettt e e e e e e eaaa e e aes 6
9. GESAMTUBERSICHT GTKBTBCL w.eitieeeeeee oottt e et e e e e e e e e e e e e e e e e seeeneeennes 7
10. T STUCKLISTE .ttt oottt ettt e e e et e et e e et e e et e e e e et e e et eeeteeeaeeee st e e areeseeneans 8
ST O N T I = I N 9
12. Y B N R AT R T S I = T 11
13. L@ Ll VAT T 12
13.1. INSTALLATION DER SOFTWARE .. .ctuiitttiittieiti ettt et esttesatessta e s st setesstssaaasstaeestnsesansssteesnaesrnnns 12
13.2. VN ORGEHENSWEISE ...uuiiituiittettieti ettt st e s st e saa s s bt e e st e s e b e e ab e eaa s eba e e st e ss b ssbasesaassbnssstesansssnnns 12
13.3. BINZ2MOT AUFRUF FUR BILD L.ttt ettt ettt e s s et s st e sea s s sb s s abeesaasnaaaas 12
13.4. BINZ2MOT AUFRUF FUR BILD 2. .cuniiiiiiiiiii ettt e s et e et e e st s s e e et e s s e aaanas 12
13.5. BIN2MOT AUFRUF WENN BILD 1 UND BILD 2 IN EINER DATEI LANDEN SOLLEN......cuuvvvviienernnnns 12
13.6. Y IO 1N T T == 1 1 T 12
2 S 0 T |V S T O o =T o T i o To ] = (=] o W TR 12
13.6.2. Startbildschirm ML1BC FIASNEI TOOI ... .ccceveiieeieee it e e e e e e eeeeaaa e 13
13.6.3. Datei DOWNIOA MENU ....cooveiiiiee ettt e et e e e et e e et e e e eea s e e s eaaseeeatasseesnraees 13
12.6.4. FLASH Programmier MENU ........ccoiuiiiiiiiiiee ittt ettt e et e e nbbe e e e snneee e e 14

14. BILD INFORMATIONEN. .. ettt ettt et e et e et e et e et s e e e ea e e sa s e st e eeasetnseeanerans 15
14.1. SPEICHERBELEGUNG FUR 256 FARBEN BILDER ... ccuuiiiiiiiiiiiiiiiii et e e s e s s e san e eans 15
14.2. AUSGABE KLEINERER BILDER ....uiituiittiiiiiitiiiiieeites e st e st e saessaaesstasssasssasesansssbassstsesnasssnnns 15
14.3. WEITER GEPLANTE AUSGABEFORMATE ...uitttiititiiitiettiettesttesatesstnsastsesstesstestnssstesstsersnaessns 15
14.4. SOFTWARE SOURCE ...uuituiittiitt ittt e et e st e s st e e et sttt e eaa e eb e e st e e st sttt e st s st s ettt sssaasssaeesanssenns 15



1. Einleitung

Das admatec GTK6 - Board ist flr einen schnellen Einstieg in die Ansteuerung von Nan Ya Grafik
LCD Modulen gedacht.

Alle zum Betrieb eines ¥ VGA Grafikdisplays bendtigten Spannungen und Signale werden auf dem
Board generiert. Es werden Monochrom- und Farbdisplays unterstuitzt.

Als Grafikcontroller wird ein EPSON SED1375 eingesetzt, dieser Grafikcontroller hat 80k Byte
internen Speicher und unterstitzt bis zu 256 Farben oder 16 Graustufen.

Die Kontrastspannungen werden mit den AIC Bausteinen AIC1652 fir die negative VEE , AIC1628 fir
die positive VEE erzeugt.

Als Controller kommt hier der Mitsubishi M16C Controller zum Einsatz, er ist mit 256 kByte Flash und
20 kByte internem RAM ausgestattet .

. Lieferumfang

Technische Dokumentation

GTK®6 Board getestet und abgeglichen
Steckernetzteil 12V/500mA

RS232 Schnittstellen Kabel D-SUB9
CD mit Software und Dokumentationen

arONE DN

3. Wichtige Links

Nan YA Display Informationen www.admatec.com
Stecker Informationen www.admatec.com
AIC Datenblatter www.anal og.com.tw/product/pdf/A1 C1628.pdf
www.anal og.com.tw/product/pdf/Al C1652.pdf
EPSON SED1375 Techn. Manual www.erd.epson.com/vdc/pdf/1375/TM/s1d13705tm. pdf
EPSON Applikation Notes www.erd.epson.com/vdc/pdf/1375/contents.html#appnotes




4. Hardware

4.1.

Technische Daten

Die SED1375 Core Spannung wird durch zwei in Reihe geschaltete Dioden erzeugt, alternativ
kann der geneigte Entwickler den 5V Spannungsregler gegen einen 3V3 Typ austauschen und die
Dioden durch 0 Ohm Widerstande tberbrucken.

Die Signalleitungen zum Display sind nicht geschutzt, daher ist beim Anschluf® von Displays mit
grol3er Sorgfalt vorzugehen.
Der SED1375 ist fir das ,Generic 2“ Interface eingestellt, ndheres zu den verschienenen Interface
Modi des SED1375 ist der Dokumentation des Bausteins zu entnehmen.

Optional ist es moglich einen ADS7843 oder ADS7846 auf dem Board zu bestlicken, damit ist
dann die Auswertung eines Analog — Resistiven Touch mdglich. Der Touch kann lber die
Anschlisse X12 oder X5 erfolgen.

4.2.

4.2.1. Display Anschliisse

Anschlisse

Auf dem GTK6 Board befinden sich finf Displayanschlisse, die Belegung ist den Tabellen 1 bis 5 zu

entnehmen.
Tabelle 1: Stecker X4 :

NLC-320S240 Display Anschluf3 (4.8 Monochrom Display ¥ VGA ) FPC2-B-012-20-T (TZT)

Anschlu3 Bezeichnung Funktion

1 FRAME First Line Markierung

2 LOAD Data Latch Puls

3 CP Data Shift Clock

4 VCC VCC (5V) Logik Versorgung
5 GND Masse (0V)

6 VEE Negative LC Treiberversorgung (-18V) Einstellbar tber P3
7 DO Datenbit 0

8 D1 Datenbit 1

9 D2 Datenbit 2

10 D3 Datenbit 3

11 DISPLAYOFF H: ein/L: aus

12 N.C. Frei

Tabelle 2: Stecker X5 :

NLC-320T240 Display Anschluf3 ( 5.7 Monochrom Display % VGA ) 801-14-20-T

Anschluf3 Bezeichnung Funktion

1 DO Datenbit 0

2 D1 Datenbit 1

3 D2 Datenbit 2

4 D3 Datenbit 3

5 DISPLAYOFF H: ein/L: aus

6 FRAME First Line Markierung

7 N.C. Frei

8 LOAD Data Latch Puls

9 CP Data Shift Clock

10 VCC VCC (5V) Logik Versorgung

11 GND Masse (0V)

12 VEE Negative LC Treiberversorgung (-21V) Einstellbar tber P3
13 VO Kontrastspannung einstellbar tiber P1 (18,7V)
14 FRAMEGND Erdung Rahmen




Tabelle 3: Stecker X7 :

NLC-320F240M Display Anschluf3 (5.7 Color Display ¥2 VGA ) FPC2-B-16-20-T (TZT)

Anschlu3 Bezeichnung Funktion

1 FRAME First Line Markierung

2 LOAD Data Latch Puls

3 CP Data Shift Clock

4 DISPLAYOFF H: ein/L: aus

5 VCC VCC (5V) Logik Versorgung
6 GND Masse (0V)

7 VEE Positive LC Treiberversorgung (21V) Einstellbar Giber P2
8 DO Datenbit 0

9 D1 Datenbit 1

10 D2 Datenbit 2

11 D3 Datenbit 3

12 D4 Datenbit 4

13 D5 Datenbit 5

14 D6 Datenbit 6

15 D7 Datenbit 7

16 GND Masse (0V)

Tabelle 4: Stecker X14 :

NLC-320F240M4 Display Anschlu (5.7 Color Display ¥ VGA ) 53261-1510 (MOLEX)

Anschluf3 Bezeichnung Funktion

1 FRAME First Line Markierung

2 LOAD Data Latch Puls

3 CP Data Shift Clock

4 DISPLAYOFF H: ein/L: aus

5 VCC VCC (5V) Logik Versorgung
6 GND Masse (0V)

7 VEE Positive LC Treiberversorgung (21V) Einstellbar Giber P2
8 D7 Datenbit 7

9 D6 Datenbit 6

10 D5 Datenbit 5

11 D4 Datenbit 4

12 D3 Datenbit 3

13 D2 Datenbit 2

14 D1 Datenbit 1

15 DO Datenbit 0

Tabelle 5: Stecker X8 :

NLC-320FS240 Display AnschluR ( 3.8* Color Display ¥% VGA ) FPC6-B-016-20-T (TZT)

Anschluf3 Bezeichnung Funktion

1 FRAME First Line Markierung

2 LOAD Data Latch Puls

3 CP Data Shift Clock

4 DISPLAYOFF H: ein/L: aus

5 VCC VCC (5V) Logik Versorgung
6 GND Masse (0V)

7 VEE Positive LC Treiberversorgung (21V) Einstellbar Giber P2
8 DO Datenbit 0

9 D1 Datenbit 1

10 D2 Datenbit 2

11 D3 Datenbit 3

12 D4 Datenbit 4

13 D5 Datenbit 5

14 D6 Datenbit 6

15 D7 Datenbit 7

16 GND Masse (0V)




5. Bestlckungsaufdruck
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P3: Negative LC Versorgungsspannung (VEE - ) fir Monochrome LCDisplays

P1: Kontrastspannung ( VO ) fir Monochrome LC Displays mit Kontrastspannungseingang

P2: Positive LC Versorgungsspannung ( VEE + ) fiir Color LC Displays.

6. SED1375 Konfiguration

Jumper Default SED1375 Pin Beschreibung

JP13 LOW BS# (Pin75) Bus Konfiguration Generic #1, 16-bit

JP4 High CNFO Bus Konfiguration Generic #1, 16-bit

JP5 High CNF1 Bus Konfiguration Generic #1, 16-bit

JP7 High CNF2 Bus Konfiguration Generic #1, 16-bit

JP8 LOW CNF3 Datenformat Little Endian

JP6 High CNF4(SED1374) | Wenn R23 00hm, Keine Funktion bei SED1375
JP10 High GPI00

7. DIP Schalter (S1) Konfiguration

Schalter S1 Default Beschreibung

1 OFF Normal Betrieb OFF, Programmieren ON
2 ON Immer ON

3 OFF Normal Betrieb OFF, Programmierung ON
4 OFF Immer OFF

8. ADL-10L CCFL Inverter Konfiguration

Lampen Strom | JP12 JP14 Bemerkung
6 mA OFF OFF

5 mA OFF ON Default

10 mA ON OFF




9. Gesamtiubersicht GTK6TBCL
Die Abbildung zeigt das GTK6TBCL mit

NLC-320F240

Kontrasteinstellung
fur Farbdisplays

Programmier Schnittstelle




10. GTK®6 Stuckliste

Anzahl Wert Bauform Bezeichner

2 0 0805 R22 R23 entfallen da auf PCB geéndert

1 1M 1206 R27

1 1N4001 MLL34 D1

5 1N4148 MLL34 D2 D3 D4 D7 D8

2 470 1206 R20 R21

2 1k 1206 R25 R28

2 4k7 1206 R29 R30

17 10k 1206 R1 R2 R3 R4 R5R6 R7 R8 R9 R10 R11 R12 R13
R14 R15 R16 R19

1 10M 1206 R17

3 20k VR6 P1 P2 P4

2 100k 1206 R18 R24

1 100k VR6 P3

1 300k 1206 R26

1 32,768kHz Q2 optional

1 16MHz HCU/S Q1

2 10uF/10V 6032/C cilc2

7 4,7uF/35V 6032/C C18 C21 C22 C23C24 C25C34

27 100nF 1206 C3C4C5C6C7C8C9Cl10C11C12C13 C14 15
C16 C17 C19 C20 C28 C29 C33 C36 C37 C38 C39
C40 C41 C42

1 10nF 0805 C30

1 33nF 1206 C35

2 30pF 0805/C C26 C27

2 22pF 0805/C C31 C32 optional

2 47uH SMD L1L2

1 78L0O5 TO-220 Ul

1 ADL-10L ADL-10x Mod1

1 M16C QFP14X20-100(N) |IC1

1 SED1375FOA QFP14-80 IC2

1 AIC1652 SO-8 IC3

1 ADS7843/6 TSSOP16 IC4 optional

1 AIC1628 S0O-8 IC5

1 MAX232 SOL-16 IC6

2 BC807 / 5A SOT-23 T1T2

1 BC817 / 6A SOT-23 T3

1 LED rot 3mm LED D5

1 LED gelb 3mm LED D6

1 POWERJACK Powerjack X1

2 DB9-F DB9RA/F X2 X3

1 FPC2-B-12 FPC2-B-012-20-T X4

1 FFC14-L 801-14-20-T X5

1 FPC2-B-16 FPC2-B-016-20-T X7

1 FPC6-B-16 FPC6-B-016-20-T X8

1 Header 5 HDR1x5 X9

1 Header 8 HDR1x8 X10

1 FPC2-B-04 FPC2-B-004-20-T X12

1 MOLEX 5 X13 optional

1 53261-1510 MOLEX15 X14

1 M60-04-30-1-1-5P | hdrlx5 X15 (CCFL Connector)

1 Header2 HDR1x2 JP11 JP12 JP14 NTC2 NTC2

1 Kitter2xU SW-DPDT S1 optional zu S2

1 DIPSW-4 DIP8 S2 ab SN 13 DIPSW-2 / DIP4

1 Header 4 HDR1x4 X11 optional fir Touch
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SED1375 Register Summary

4 Panel Data Format

X27A-R-001-02

REG[00h] R EVISION CODE REGISTER 1 10 address = 1FFEOh 2 RO

REG[11h] M EMORY ADDRESS OFFSET REGISTER 10 address = 1FFF1h, RW

Product Code = 001001 Revision Code = 00

| Bita | sito ‘

Memory Address Offset

Page 1

Bits | Bita | Bt | Bit2 Bit 1 Bit 0 Bit7 | Bit6 Bits | Bita | Bita | Btz | Bit1 Bit 0
REG[01h] M oDE REGISTER 0 10 address = 1FFE1h, RW REG[12h] S CREEN 1 VERTICAL SIZE REGISTER (LSB) 10 address = 1FFF2h, RW
FPLine FPFrame Mask Data Width 4 Screen 1 Vertical Size = (REG[12h], REG[13h])
TFT/STN | Dual/Single |Color/Mono® i .
9 Polarity Polarity | FPSHIFT Bit1 | Bito Bit7 | Bite | Bits | sit4 | B3 | Bit2 | Bit1 | BitoO
REG[02h] M oDE REGISTER 1 10 address = 1FFE2h, RW REG[13h] S CREEN 1 VERTICAL SIZE REGISTER (MSB) 10 address = 1FFF3h, RW
Bit-Per-Pixel High 8 Input Clock Display Frame H\:Iny(ie?ieo Software nia nia nia nia nia nia Scr‘een 1 VerlicaI.Size
Bit1 ‘ Bit0O Performance | Div (CLKI1/2) Blank Repeat Enable Video Invert Bit 9 l Bit8
REG[03h] M ODE REGISTER 2 10 address = LFFE3h, RW. REG[15h] L ook-Up TABLE ADDRESS REGISTER |O address = 1FFF5h, RW
5 Look-Up Table Add
va va a wa | LCOPWR | Hardware | ~ SwPower Save ookp Table Address
Override | PS Enable Bit 1 Bito Bit7 | Bit6 Bit 5 Bit4 | Bits | sit2 | Bita | Bito
REG[04h] H ORIZONTAL PANEL SIZE REGISTER 10 address = 1FFE4h, RW REG[17h] L 0OK-UP TABLE DATA REGISTER |0 address = 1FFF7h, RW
T Horizontal Panel Size = 8(REG + 1) v Look-Up Table Data _ na ‘ wa  lva nia
Bit6 Bits | Bit4 | Bts | Btz | Bit1 Bit 0 Bt3 | B2 | Bt1 | Bito
REG[05h] V ERTICAL PANEL SIZE REGISTER (LSB) 10 address = 1FFE5h, RW REG[18h] GPIO C ONFIGURATION CONTROL REGISTER |0 address = 1FFF8h, RW
n 7o = GPIO4 Pin | GPIO3 Pin | GPIO2 Pin | GPIO1 Pin | GPIOO Pin
Vertical Panel Size = (REG[05h], REG[06h]) + 1 n/a ’ n/a n/a 10 Config 10 Config 10 Config 10 Config 10 Config
Bit7 | Bite | Bits | sit4 | B3 | Bit2 | Bit1 | Bito
REG[19h] GPIO STATUS / CONTROL REGISTER |0 address = 1FFF9h, RW
REG[06h] V ERTICAL PANEL SiZE REGISTER (MSB) |0 address = 1FFE6h, RW e A T GPIO4 Pin | GPIO3 Pin | GPIO2 Pin | GPIOL Pin | GPIOO Pin
Vertical Panel Size 10 Status 10 Status 10 Status 10 Status 10 Status
n/a n/a n/a n/a n/a n/a ) )
Bito | Bits
REG[1Ah] S CRATCH PAD REGISTER 10 address = 1FFFAh, RW
REG[07h] FPL INE START POsITION |0 address = 1FFE7h, RW Scratch Pad Register
FPLine Start Position = 8(REG[07h] + 2) Bit 7 | Bit6 | Bit5 | Bit4 | Bit 3 | Bit 2 | Bit 1 | Bit O
n/a n/a n/a ) ) . )
Bit 4 Bit 3 Btz | Bt | Bito
REG[1Bh] S wivELVIEW MODE REGISTER |0 address = 1FFFBh, RW
REG[08h] H ORIZONTAL NON-DISPLAY PERIOD 10 address = 1FFE8h, RW i i i i SwivelView PCLK Select
) - - - S’\\/Aln\éel\/éew S’\)Iml\éel\ge;m nla n/a nla reserved . .
Horizontal Non-Display Period = 8(REG + 4) ode En. ode Sel. Bit 1 l Bit 0
n/a n/a n/a ) ) b )
Bit 4 Bit 3 Btz | Bt | Bito
REG[1Ch] L INE BYTE COUNT REGISTER 10 address = 1FFFCh, RW
REG[09h] FPF RAME START POSITION 10 address = 1FFES9h, RW Line Byte Count
] ’ FPFrame Start Position Bit7 | Bite | Bits | Bit4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0
nla n/a
Bit 5 Bit4 Bit3 Bit 2 Bit1 Bit0
Notes
1 These bits are used to identify the SED1373 at power on / reset.
REG[0Ah] V ERTICAL NON-DISPLAY PERIOD REGISTER |O address = 1IFFEAh, RW 2 10 addresses are relative to the beginning of display memory.
Vert Non- a Vertical Non-Display Period 3 Gray Shade/Color Mode Selection
Disp Status i i i i i i
BitS Bitd Bit3 Bit2 Bit1 Bito Color/Mono Bit-Per-Pixel Bit 1 | Bit-Per-Pixel Bit0 bisolay Mode
REG[01] bit 5 REG[02] bit 7 REG[02] bit 6 play
REG[0Bh] MOD R ATE REGISTER 10 address = 1IFFEBh, RW . 0 2 Colors 1 Bit-Per-Pixel
MOD Ratt
n/a n/a . . . ae . . 1 4 Colors 2 Bit-Per-Pixel
Bits | Bit4a | Bits | Bit2 | Bit1 | Bito 1
0 16 Colors 4 Bit-Per-Pixel
1
REG[OCh] S CREEN 1 START WORD ADDRESS REGISTER (LSB) 10 address = 1FFECh, RW 1 256 Colors 8 Bit-Per-Pixel
Screen 1 Start Word Address = (REG[0Ch], REG[0Dh], REG[10] bit 1) o 0 2 Gray Shade 1 Bit-Per-Pixel
Bit7 | Bite | mits | mita | B3 | Btz | Bit1 | Bit0 1 4 Gray Shade 2 Bit-Per-Pixel
0
0 16 Gray Shade 4 Bit-Per-Pixel
REG[0Dh] S CREEN 1 START WORD ADDRESS REGISTER (MSB) |0 address = 1FFEDh, RW 1 1 reserved
Screen 1 Start Word Address
Bit1s | Bit14 Bit 13 Bit12 | Biti1 | Bitio | Bit9 | Bits
REG[OEh] S CREEN 2 START WORD ADDRESS REGISTER (LSB) 10 address = 1FFEEh, RW
Screen 2 Start Word Address = (REG[OE], REG[OFh], REG[10] bit 4)
Bit7 | Bit6 Bit 5 Bit4 | Bits | stz | Bita | Bito
REG[OFh] S CREEN 2 START WORD ADDRESS REGISTER (MSB) 10 address = 1FFEFh, RW
Screen 2 Start Word Address
Bitls | Bit14 Bit 13 Bitl2 | Bit11 | Bit10 Bit 9 Bit 8
REG[10h] S CREEN START ADDRESS OVERFLOW REGISTER) 10 address = 1FFFOh, RW
Screen 2 Screen 1
Start Add Start Add
Bit 16 Bit 16

Data Data
TETISTN | SO Duall Width Width
REG[01] REG[01] RE(gs[ou Bit 1 Bit0 Function
bit 7 bits bite REG[01] REG[01]
bit 1 bit 0
o 0 Mono Single 4-bit LCD
1 Mono Single 8-bit LCD
0
0 reserved
1
1 reserved
0
o 0 reserved
1 Mono Dual 8-bit LCD
1
0 reserved
1
1 reserved
0
o 0 Color Single 4-bit LCD
1 Color Single 8-bit LCD Format 1
0
0 reserved
1
1 Color Single 8-bit LCD Format 2
1
o 0 reserved
1 Color Dual 8-bit LCD
1
0 reserved
1
1 reserved
0 9 bit TFT Panel
1 don't care
1 12 bit TFT Panel
5 High Performance Selection
Bit-Per-Pixel Bit-Per-Pixel
High Performance Bit 1 Bit 0 Display Modes
REG[02] bit 7 REG[02] bit 6
o 0 MCIk = PCIk/8 1 bit-per-pixel
1 MCIk = PClk/4 2 bit-per-pixel
0
i 0 MCIk = PClk/2 4 bit-per-pixel
1 MClk = PClk 8 bit-per-pixel
1 X X MClk = PClk
6 Power Save Mode Selection
Power Save Bit 1 Power Save Bit 0 Mode

0 0 Power Save Mode 1
0 1 reserved

1 0 reserved

1 1 Normal Operation
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13. Software

Die Software zu diesem Demo Board ermdglicht das Laden von Bitmap - Dateien in den internen
FLASH Speicher des M16C Controllers.

13.1. Installation der Software

Auf der CD befindet sich im Verzeichnis NC30 C-Compiler V2.00 ein freier C Compiler und im
Verzeichnis Flasher das Flasher Tool. Der C Compiler funktioniert nicht unter Windows NT !!

13.2. Vorgehensweise

Die mit einem Zeichenprogramm, wie z.B. MSPAINT, erstellten Bilder mussen vor dem laden in
den FLASH Speicher des Controllers erst in das Motorola S2 Format umgewandelt werden. Dazu
verwendet man am einfachsten das DOS Programm BIN2MOT.EXE. Die Bilder werden von der
Applikationssoftware an den Adressen 0xD0200 und OxE3300 erwartet.

13.3. BIN2MOT Aufruf fur Bild 1

Bei Bildern mit 256 Farben lautet der Aufruf
BIN2MOT /2 /00xD0200 <Bild1.bmp> <Bild1.mot>

13.4. BIN2MOT Aufruf fur Bild 2

Bei Bildern mit 256 Farben lautet der Aufruf
BIN2MOT /2 /O0xE3300 <Bild2.bmp> <Bild2.mot>

13.5. BIN2MOT Aufruf wenn Bild 1 und Bild 2 in einer Datei landen sollen

Um den Aufwand beim Laden der Bilder zu reduzieren kann man die Dateien auch
zusammenfassen. Dazu ist wie folgt vorzugehen.

BIN2MOT /2 /T /00xD0200 <Bild1.bmp> COLPICS.MOT

BIN2MOT /A /2 /H /O0xE3300 <Bild2.bmp> COLPICS.MOT

13.6. M16C Flasher Tool

Mit dem M16C Flasher Toll werden die Bitmap Dateien und das Programm in das interne Flash
des M16C Controllers geladen. Da das Tool immer den gesamten FLASH Speicher I6scht missen
die Programm (toudemo.mot) und Bilder nacheinander Gbertragen werden. Dabei ist zu beachten,
daf der FLASH Speicher nur einmal geléscht werden muf3, sonst wirde das Programm ja wieder
ausdem Speicher entfernt ©.

12.6.1. M16C Flasher Tool starten

Die GTK®6 Testplatine tber Com1 (X2) mit dem beiliegenden Serielle Verbindungskabel mit
einem freien COM-Port verbinden. Vor dem Start des Programms missen auf dem GTK6
Board die Schalter S1-1 und S1-3 auf ON gestellt sein. Nach einem RESET kann dann Durch
einen Doppelklick wird das Programm Flashsta.exe gestartet. Die detailierte
Bedienungsanleitung zu dem Programm (in englisch) findet man im File manual_e.pdf.

Das Programm fragt jetzt nach der RS232 Schnittstelle des PCs an dem die GTK6 Platine
angeschlossen ist. Bitte noch Internal Flash Memory auswéhlen und bestétigen.

Sollte es nach kurzer Zeit nach 9600 Bd fragen, so ist keine Verbindung zustande
gekommen. Sind alle Verbindungen o.k. und greift kein zweites Programm auf die COM-
Schnittstelle zu, so ist die Schaltung funktionsuntichtig.
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13.6.2. Startbildschirm M16C Flasher Tool

Nach dem Start des M16C Flasher Tools mufd die T —— |

Serielle Schnittstelle gewahlt werden, an dem das
GTK6 Testboard angeschlossen ist. ~ Select Pragram

£ Intemal flazh memomy

" M1BC/30 boot loade

R5232C

Fort IEEIM1 vl

E st |

13.6.3. Datei Download Menu

In diesem Meni wird die Datei ausgewahlt, die in das GTK6 Testboard geladen werden soll.
Der FilePath wird Uber die Schaltfliche Refer... ausgewahlt. Nachdem die Datei ausgewéahlt
wurde wird eine Fehlermeldung erscheinen, da kein ID File gefunden werden konnte. Die
Meldung kann weggeklickt werden. Dann ist von Hand die unten gezeigte ID einzugeben.
Nach der Eingabe der ID kann das Menu mit OK beendet werden.

ID Check ]|
FilePath Toudemo.mot
M16C Flash Start =l
o ]nn Inn ]nn Inn ]nn Inn iud
! E Can not found the 1D file.
—MCU Type y
&+ MIGC/2062  M1BC/20 ‘

Refer... | Cancel |
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12.6.4. FLASH Programmier Meni
E."M1EC Flash Start

Load(ID)...
Neue Datei fir Download auswéahlen

Program...
Erase
Das FLASH Memory mufR vor dem
Programmieren geloscht werden. Blank. . Boia
Eraze

Eraze?

Cancel |

Fead.. Setting...

Statusz... Drawwnload...

FEF
pEELg

Program... ECE R Wersioh. .
Datei in FLASH programmieren

Input Address |
B.FFR.

Shart |nt:nnnn

Enc  [OFFFFF B |
Cancel |

Es wird der Speicherbereich angezeigt, der programmiert werden wird

Program I

. o

Program.

P16C Flash Stz

Setting...

Baud Raten bis 57600 funktionieren.
Set baudrate I

Baud rate 15?5':"3 'I

Program_intervals(ms] {40 *

Cancel | 14




14.

Bild Informationen

14.1. Speicherbelegung fir 256 Farben Bilder

Die Bilder werden als Bitmap Dateien inklusive der Headerinformationen, die auch die
Farbtabellen enthalten im internen FLASH des M16C Controllers abgelegt. Die Gré3e eines
Farbbildes betragt 81.920 Bytes, daraus ergibt sich, dafl man maximal 2 Bilder im Speicher
permanent ablegen kann. Das Programm erwartet die Bilder an 2 Adressen, befinden sich dort
keine gultigen Bilddaten erfolgt keine Ausgabe auf dem Display.

Bildnummer Adresse des Bildes
1 0xD0200
2 0xE3300

14.2. Ausgabe kleinerer Bilder

Werden Bilder gespeichert, die kleiner als 320 x 240 Punkte sind, so erfolgt die Ausgabe in der
unteren linken Ecke.

14.3. Weiter geplante Ausgabeformate

In der ndheren Zukunft wird es ein Update geben, welches die Ausgabe von Bildern ermdglicht,
die Uber die Serielle Schnittstelle direkt geladen werden.

14.4. Software Source
Die Runtime Software wird dem Demo Kit im Source beigelegt, damit der Anwender, ausgehend

von diesem Programm eigene Demos erstellen kann. Diese Source Codes kdnnen mit dem
ebenfalls beiliegenden Compiler tibersetzt werden und dann wie in Kapitel 12.. beschrieben in das
Demo Kit geladen werden.

Ich wiinsche allen Nutzern viel Erfolg und Vergnigen mit diesem Demo — Kit.

Kai Gillmann
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