void DOG_LCD_High_Nib (char Bitkombination, int Zeit){

    int Zwischenspeicher;

    LCDPNULL;
//oberen 4 Bits von Port 5 löschen

    Zwischenspeicher = (Bitkombination & 0xF0);

    DOG_RS_0;

    DOG_RW_0;

    DOG_ENABLE_1;

    LCD_PORT |= Zwischenspeicher;

    DOG_ENABLE_0;

    LCDPNULL;

    delay(2000);

}

void ein_Character (char Bitkombination, int Zeit){

    char Zwischenspeicher = 0;

    LCDPNULL;                                   //oberen 4 Bits von Port 5 löschen

    Zwischenspeicher = (Bitkombination & 0xF0); //unteren 4 Bits des Zeichens ausblenden

    DOG_RS_0;

    DOG_RW_0;

    DOG_ENABLE_1;

    LCD_PORT |= Zwischenspeicher;               //Bits auf den Port legen

    DOG_ENABLE_0;

    delay(2000);

    LCDPNULL;                                   //oberen 4 Bits von Port 5 löschen

    Bitkombination = (Bitkombination & 0x0F);   //oberen 4 Bits des Zeichens löschen

    Bitkombination = Bitkombination << 4;       //4 Stellen nach oben schieben

    Zwischenspeicher = (Bitkombination & 0xF0); //unteren 4 Bits des Zeichens ausblenden

    DOG_RS_0;

    DOG_RW_0;

    DOG_ENABLE_1;

    LCD_PORT |= Zwischenspeicher;               //Bits auf den Port legen

    DOG_ENABLE_0;

    delay(2000);

    LCDPNULL;                                   //oberen 4 Bits von Port 5 löschen

} 

void DOG_LCD_INIT (void){

    DOG_RS_0;                       //RS-Leitung auf 0

    DOG_RW_0;                       //R/W-Leitung auf 0

    DOG_ENABLE_0;                   //Enable-Leitung auf 0

    LCDPNULL;                       //unteren 4Bits von Port5 löschen    

    DOG_LCD_High_Nib(0x30,8000); //Senden des Function set I

    DOG_LCD_High_Nib(0x30,200);  //Senden des Function set II

    DOG_LCD_High_Nib(0x30,200);  //Senden des Function set III

    ein_Character(0x20,200);        //Senden des Function set IV

    ein_Character(0x90,200);        //Senden des Function set V

    ein_Character(0xD0,200);        //Senden des Internal OSC frequency

    ein_Character(0x70,200);        //Senden des Contrast SET

    ein_Character(0x60,200);        //Senden des Power/ICON/Conrast control

    ein_Character(0xE0,200);        //Senden des Follower control

    ein_Character(0xF0,200);        //Senden des Display ON/OFF control

}//Funktion ENDE

