
 
VT100 
 
Steuercode 
 
Key  Taste auf der MF102 Tastatur 
Tx  wird vom VT100 gesendet 
Rx  wird vom VT100 ausgeführt 
 
ESC 
Sequenz 

Key 
Code 

CTRL 
Code 

Key ASCII 
Code 

Tx Rx Befehl 

 0x07    x x Bell 
ESC c     x x Terminal Reset 
ESC[1~ 0x08 ^H BS  x x BS, Cursor links, Zeichen bleibt stehen (VT100) 
 0x0D ^M   x x CR, Cursor auf Zeilenanfang 
 0x0A ^J   x x LF, nächste Zeile 
 0x7F  DEL 0x7F x  DEL, Vorwärtslöschung 
ESC[A 0x04 ^P   x  Pfeil hoch 
ESC[B 0x05 ^N   x  Pfeil runter 
ESC[C 0x03 ^F   x  Pfeil rechts 
ESC[D 0x02 ^B   x  Pfeil links 
ESC[y,xH     x x Cursor auf Position y,x 
ESC[J      x Bildschirm löschen 
ESC[2J      x Bildschirm löschen 
ESC[K     x x Löschen vom Cursor zum Zeilenende 
ESC[L     x x Zeile einfügen 
ESC[M     x x Zeile löschen 
ESC[?25h      x Cursor sichtbar 
ESC[?25l      x Cursor unsichtbar 
ESC[m      x Darstellungsattribute aus  
ESC[7m      x inverse Zeichendarstellung 
ESC[30m      x Text schwarz 
ESC[31m      x Text rot 
ESC[32m      x Text grün 
ESC[33m      x Text gelb 
ESC[34m      x Text blau 
ESC[35m      x Text magenta 
ESC[36m      x Text cyan 
ESC[37m      x Text weiss 
ESC[40m      x Hintergrund schwarz 
ESC[41m      x Hintergrund rot 
ESC[42m      x Hintergrund grün 
ESC[43m      x Hintergrund gelb 
ESC[44m      x Hintergrund blau 
ESC[45m      x Hintergrund magenta 
ESC[46m      x Hintergrund cyan 
ESC[47m      x Hintergrund weiss 
        
        
        
        
 
 
 
 
 
 



Farbmodell der VGA Grafik 
 
Jedem Zeichen wird ein Farbbyte zugeordnet mit den folgenden Aufbau zugeordnet. 
RRGGBB00. Damit sind pro Farbe drei Abstufungen möglich. 
 
Byte RRGG BB00 Farbe 
40 0100 0000 hellrot 
80 1000 0000 rot 
C0 1100 0000 dunkelrot 
    
10 0001 0000 hellgrün 
20 0010 0000 grün 
30 0011 0000 dunkelgrün 
    
04 0000 0100 hellblau 
08 0000 1000 blau 
0C 0000 1100 dunkelblau 
    
50 0101 0000 hellgelb 
A0 1010 0000 gelb 
F0 1111 0000 dunkelgelb 
    
28 0010 1000 cyan 
88 1000 1000 magenta 
FC 1111 1100 weiß 
    
    
    
    
    
 
 
 
 


