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EA DOG-M
ELECTRONIC ASSEMBLY

INITIALISIERUNGSBEISPIELE

EA DOG M081 INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit / 3.3V

EA DOGMO081
Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3 |DB2 DB1 |DBO0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 |31 [8-Bit Datenlange, 1 Zeile, Instruction table 1
Bias Set 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 [p14 |BS: 1/5, 1-zeiligesLCD
Power Control 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 [B55 [Booster ein, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control 0O 0]O0 1 1 0 1 1 0 1 [B6D [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 P7C |Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0O ojJo|O O O 1 1 [BOF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 P01 [Display I6schen, Cursor Home
EntryModeSet |0 o Jo o o oo |1 1|0 [ko6 |cursorAuto-increment ]nitialisierung ﬁir 3,3V

INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit/ 5V

EA DOGM081
Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3|DB2 DB1|DB0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 [p31 [8-Bit Datenlange, 1 Zeile, Instruction table 1
Bias Set o o0fjo 0 0 1 1 1 0 0 [1C |BS: 1/4, 1-zeiliges LCD
Power Control 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 [B51 [Booster aus, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control 0o oo |1 1 0 1 0o 1 0 [B6A [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 P74 |Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0O o0Jo|oO O O 1 1 1 1 [BOF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display 0o o0fjo 0 0o o0 0 0o 0 1 P01 [Display I6schen, Cursor Home
EntryModeSet |0 o Jo [0 o o |0 |1 1 |0 |06 |cursorAuto-Increment Initialisierung ﬁ;{r 5v

EA DOG M1 62 INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit / 3.3V

EA DOGM162

Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3 |DB2 DB1 |DBO0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 P39 [8-Bit Datenldnge, 2 Zeilen, Instruction table
Bias Set 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 [p14 |BS: 1/5, 2-zeiliges LCD
Power Control o o0fjo 1 0 1 0 1 0 1 [B55 [Booster ein, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control 0o o0fjo 1 1 0 1 1 0 1 6D [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 78 |Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0o O0f]o 0 0 0 1 1 1 1 [OF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display o o0fjo 0 0o 0 0 0o o0 1 o1 [Display I6schen, Cursor Home
Entry Mode Set 0O ofJof[o0 0 O0]O 1 1 0 [B06 |Cursor Auto-Increment Inztlalzswrung fur 3,3V
INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit/ 5V
EA DOGM162
Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3|DB2 DB1|DB0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 B39 [8-Bit Datenlange, 2 Zeilen, Instruction table
Bias Set o o0fjo 0 0 1 1 1 0 0 [1C |BS: 1/4, 2-zeiliges LCD
Power Control 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 52 |Booster aus, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control 0o oo |1 1 0 1 0 0 1 69 [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 P74 |Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0O o0oJo|oO O O 1 1 1 1 [BOF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display 0o o0fjo 0 0o o0 0 0o 0 1 P01 [Display Ioschen, Cursor Home
EntryModeSet |0 o Jo|[o o oo |1 1|0 |06 |cursorAuto-Increment Initialisierung ﬁ;{r 5v

EA DOG M163 INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit/ 3.3V
EA DOGM163
Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3|DB2 DB1|DB0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 39 [8-Bit Datenlange, 2 Zeilen, Instruction table
Bias Set o o0fjo 0 0 1 0 1 0 1 P15 |BS: 1/5, 3-zeiliges LCD
Power Control 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 P55 |Booster ein, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control o o0fj]o 1 1 0 1 1 1 0 [B6E [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0O 0]o0 1 1 1 0 0 1 0 |72 [Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 [BOF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display 0o o0fjo 0 0o 0 0 0o o0 1 [p01 [Display I6schen, Cursor Home
Entry Mode Set 0 ojJo|o o o]o |1 1[0 |pos [CursorAuto-Increment Ini[ialisigrung fur 3,3V
INITIALISIERUNGSBEISPIEL FUR 8 Bit/ 5V
EA DOGM163

Befehl RS R/W|DB7|DB6 DB5 DB4 |DB3|DB2 DB1|DB0 Hex |Bemerkung
Function Set 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 B39 [8-Bit Datenlange, 2 Zeilen, Instruction table
Bias Set 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 B1D [BS: 1/4, 3-zeiliges LCD
Power Control 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 50 |Booster aus, Kontrast C5, C4setzen
Follower Control 0O oo |1 1 0 1 1 0 | 0 [6C [Spannungsfolger und Verstarkung setzen
Contrast Set 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 P7C |Kontrast C3, C2, C1 setzen
Display ON/OFF 0O 0ojJo|oO0 O O 1 1 1 1 [BOF [Display ein, Cursor ein, Cursor blinken
Clear Display 0o o0fjo 0 0o o0 0 0o 0 1 P01 [Display I6schen, Cursor Home
EntryModeSet |0 o Jo o o oo ]| 1 1 |0 o6 [cursorAuto-Increment Initialisierung ﬁ;{r 5v




