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Kurze Ubersicht Uber die Befehle des Z80

Abkur zungen:

r,r’ - Ei nfachregister A B C D E H L

dd - Doppel regi ster BC, DE, HL, SP

qq - Doppel regi ster AF, BC, DE, HL

pp - Doppel regi ster BC, DE, SP

n - 8-Bit-Konstante

nn - 16-Bit-Konstante, Adresse

d - Verschi ebung bei Adressierung Uber |ndexregister, imBereich -128 < d < 127
b - Bit, das in den Einzel bitbefehlen behandelt werden soll 0 <b <7

m M - Inhalt der 8-Bit-Speicherstelle, die durch HL adressiert wird (L enthdlt Bits 0-7 ; H Bits 8-15)
p - einer der Werte 00h, 08h, 10h, 18h, 20h, 28h, 30h, 38h

CY - Carry-Fl ag

T - Anzahl der Taktzyklen des Befehls

Bei Befehl en, die Flag-Bedi ngungen fur Programspringe auswerten, sind 2 Taktzykl en angegeben. Die erste Zahl
bezi eht sich auf den Fall, daR der Sprung ausgefihrt, die zweite dafir, daB kein Sprung ausgefihrt wird und am
nachsten i m Spei cher stehenden Befehl weitergearbeitet wird. Die Beeinflussung der Flags durch die Befehle wrd
hi nt en beschri eben.

8-Bi t - Ladebef ehl e:

Di e Ladebefehle transportieren 8-Bit-Daten intern zwi schen Registern oder zw schen Regi stern und dem Spei cher.

Dabei steht im Operandenfeld als erstes der Zielspeicherplatz und danach (durch Konmma getrennt) der
Quel I enspei cherplatz. Der Inhalt des Quellenspeicherplatzes wird bei diesen Befehlen nicht verandert.
Mnhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%
LDr,r’ 4 der Inhalt des Registers r’ wird in das Register r geladen ~ ------
LD r,n 7 die 8-Bit-Konstante n wird im Register r gespeichett ~ ------
LDr,m 7 der Inhalt des durch HL adressierten Speicherplatzes wird in das Register r geladen ~ ------
LD, E | X+g; 13 der Inhalt des durch IX (oder 1Y) plus Verschiebung d adressierten Speicherplatzes wird in das Register r geladen ~ ------
LD r, (1Y+ 1
LD mr 7 der Inhalt des Registers r wird in den durch HL adressierten Speicherplatz geladen ~ -=-----
LD E | X+gg T lg der Inhalt des Registers r wird in den durch IX (oder 1Y) plus Verschiebung d adressierten Speicherplatz geladen ~ ------
LD (1Y+d),r 1
LD mn 10 die Konstante n wird in den durch HL adressierten Speicherplatz geladen ~ ------
LD E | X+g; ,n lg die Konstante n wird in den durch IX (oder 1Y) plus Verschiebung d adressierten Speicherplatz geladen =~ ------
LD (1Y+d),n 1
tg ﬁ E BE)) ; der Inhalt des durch BC (oder DE) adressierten Speicherplatzes wird in den Akkumulator (A-Register) geladen ~ ------
LD A, (nn) 13 der Inhalt des Speicherplatzes nn wird in den Akkumulator (A-Register) geladen ~ ------
tg E 38 , ﬁ ; der Inhalt des Akkumulators (A-Register) wird in den durch BC (oder DE) adressierten Speicherplatz geladen ~ ------
LD (nn), A 13 der Inhalt des Akkumulators (A-Register) wird an die Stelle des Speicherplatzes nn geladen ~ ------
LD Al 9 der Inhalt des Interruptregisters | wird in den Akkumulator (A-Register) geladen **QF0-
LD AR 9 der Inhalt des Refreshregisters R wird in den Akkumulator (A-Register) geladen **0FO0-
LD I,A 9 der Inhalt des Akkumulators (A-Register) wird in das Interruptregister | geladen ~ ------
LD R A 9 der Inhalt des Akkumulators (A-Register) wird in das Refreshregister Rgeladen  ~~~ ----=--

16- Bi t - Ladebef ehl e:

Di e Ladebefehle transportieren 16-Bit-Daten intern zw schen Regi stern oder zw schen Registern und dem Spei cher.
Dabei steht im Operandenfeld als erstes der Zielspeicherplatz und danach (durch Komma getrennt) der

Quel I enspei cherplatz. Der Inhalt des Quellenspeicherplatzes wird bei di esen Befehlen nicht verandert. Spezielle
16-Bit-befehle sind die PUSH und POP-Befehle. Mt ihnen werden 16-Bit-Daten aus Doppel registern in den

Kel | er spei cher

(Stack) gebracht bzw. zurick in di e Doppel regi ster geholt.
Alle 16-Bit-Daten werden grundséatzlich in der

Intel -Order (niederwertiges Byte zuerst) gespeichert.

Mhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%

LD dd, nn 10 die Konstante nn wird in das Doppelregister geladen ~ ------

LD I'X, nn 14 die Konstante nn wird in das Indexregister IX (oder 1Y) geladen ~ s-----

LD 1Y, nn 14

LD HL, (nn) 16 der Inhalt der Speicherplatze nn und nn+1 wird in das Doppelregister HL geladen (nn>L, nn+1>H) ~ ------

LD pp, (nn) 20 der Inhalt der Speicherplatze nn und nn+1 wird in das Doppelregister pp geladen (nn>niederwertig, - -----
nn+1->hdéherw.)

LD I'X, (nn) 20 der Inhalt der Speicherplatze nn und nn+1 wird in das Doppelregister IX (oder 1Y) geladen (nn>X (oder Y), ~  ------

LD 1Y, (nn) 20  npp+1>0)

LD (nn),HL 16 der Inhalt des Doppelregisters HL wird an die Adressen nn und nn+1 geladen (L>nn, H>nn+1)  ------

LD (nn),pp 20 der Inhalt des Doppelregisters pp wird an die Adressen nn und nn+1 geladen (niederwertig>nn, ~ ------
héherwertig>nn+1)

LD (nn),1X 20 der Inhalt des Doppelregisters IX (oder 1Y) wird an die Adressen nn und nn+1 geladen ~ ------

LD (nn), 1Y 20 (X (oder Y)>nn, 1>nn+1)

LD SP, HL 6 der Inhalt des Doppelregisters HL wird im Stackpointer SP gespeichert ~ =-----

LD SP, I X 10 der Inhalt des Doppelregisters IX (oder 1Y) wird im Stackpointer SP gespeichert ~ ------

LD SP, 1Y 10

PUSH qq 11 der Inhalt des Doppelregisters qq wird im Stack gespeichert DEC SP; LD (SP),H; DEC SP; LD (SP)L ~ =------

E%: : é ig der Inhalt des Doppelregisters IX (oder 1Y) wird im Stack gespeichert DEC SP; LD (SP),l; DEC SP; LD (SP),X ~  ------

PGP qq 10 der letzte Wert im Stack wird in das Doppelregister qq geladen LD L,(SP); INC SP; LD H,(SP); INCSP ~ ------

Eg : é ii der letzte Wert im Stack wird in das Doppelregister IX (oder |Y) geladen LD X,(SP); INC SP; LD I,(SP); INCSP ~ ------
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8-Bit-Arithneti k und Logi kbefehl e

Di ese Befehle arbeiten mt Daten,

wi rd i mAkkunul ator (A-Register) abgel egt.

die sich imAkkunul ator (Register A als ersten Operanden) und mit Daten in

anderen Regi stern oder auf Speicherpl atzen (als zwei ten Operanden) befinden. Das Ergebnis di eser Operantionen

Mnenoni k

ADD r
ADD m
ADD n
ADD (| X+d)
ADD (| Y+d)
ADC r
ADC m
ADC n
ADC (| X+d)
ADC (| Y+d)
SUB r
SUB m
SUB n
SUB (| X+d)
SUB (1 Y+d)
SBC r
SBC m
SBC n
SBC (| X+d)
SBC (1 Y+d)
AND r
AND m
AND n
AND (| X+d)
AND (1 Y+d)
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W r kungswei se des Befehls

der Inhalt des Registers r wird zum Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des durch das Register HL adressierten Speicherplatzes m wird zum Akkumulatorinhalt addiert
die Konstante n wird zum Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des durch das Register IX (oder 1Y) plus Verschiebung adressierten Speicherplatzes wird zum
Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des Registers r plus Carry-Flag wird zum Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des durch HL adressierten Speicherplatzes m plus Carry-Flag wird zum Akkumulatorinhalt addiert
die Konstante n plus Carry-Flag wird zum Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des durch das Register IX (oder IY) plus Verschiebung plus Carry-Flag adressierten Speicherplatzes

wird zum Akkumulatorinhalt addiert

der Inhalt des Registers r wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

der Inhalt des durch das Register HL adressierten Speicherplatzes m wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert
die Konstante n wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

der Inhalt des durch das Register IX (oder 1Y) plus Verschiebung adressierten Speicherplatzes wird vom
Akkumulatorinhalt subtrahiert

der Inhalt des Registers r plus Carry-Flag wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

der Inhalt des durch HL adressierten Speicherplatzes m plus Carry-Flag wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

die Konstante n plus Carry-Flag wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

der Inhalt des durch das Register IX (oder IY) plus Verschiebung plus Carry-Flag adressierten Speicherplatzes

wird vom Akkumulatorinhalt subtrahiert

logische UND-Verkniipfung mit dem Inhalt eines Registers, Speicherbytes oder Konstanten und dem
Akkumulatorinhalt

es wird bitweise konjunktiv verkniipft (nur dann 1, wenn beide Bits 1 sind)

logische ODER-Verknupfung mit dem Inhalt eines Registers, Speicherbytes oder Konstanten und dem
Akkumulatorinhalt
es wird bitweise disjunktiv verknlpft (nur dann 0, wenn beide Bits 0 sind)

Exclusiv-ODER-Verknupfung mit dem Inhalt eines Registers, Speicherbytes oder Konstanten und dem
Akkumulatorinhalt
es wird bitweise exklusiv verknipft (nur dann 1, wenn ein Bit 0 und das andere 1 ist)

Vergleich vom Inhalt eines Registers, Speicherbytes oder Konstanten mit dem Akkumulatorinhalt
Zero-Flag: 1 = beide Inhalte sind gleich; 0 = Inhalte sind unterschiedlich

Carry-Flag: 1 > Akkumulatorinhalt ist kleiner zweitem Operanden; 0 - Akkumulator ist grof3er oder gleich
zweiten Operanden

der Inhalt des Registers r wird um eins erhoht

der Inhalt des durch HL adressierten Speicherplatzes m wird um eins erhéht

der Inhalt des durch das Register IX (oder IY) plus Verschiebung adressierten Speicherplatzes wird um eins
erhéht

der Inhalt des Registers r wird um eins vermindert

der Inhalt des durch HL adressierten Speicherplatzes m wird um eins vermindert

der Inhalt des durch das Register IX (oder IY) plus Verschiebung adressierten Speicherplatzes wird um eins
vermindert

korrigiert nach Addition / Subtraktion zweier gepackter BCD-Zahlen den Akkumulatorinhalt so, daR im
Akkumulator wieder die gepackte BCD-Darstellung erreicht wird

bitweises Negieren (Komplementieren) des Akkumulatorinhalts (1ler-Komplement)

subtrahieren des Akkumulatorinhalts von Null (2er-Komplement, bitweises Negieren aller Bits, dann um 1
erhéhen)

Komplementieren des Carry-Flags

Setzen des Carry-Flags auf 1

SZHPNC
\%

* %% \/O*

* %% \/O*

* %% \/O*

* %% \/O*

* %% \/O*
* %% \/O*
* %% \/O*
* %% \/O*

* %k \[1*
*xk\[1*
KK \[]*
KK \[]*

* %k \[1*
%k \[1*
KK \[1*
*EK\[]*

**1P00
**1P00
**1P00
**1P00
**1P00
**0P00
**0P00
**0P0O0
**0P00
**0P00
**0P0O0O
**0P00
**0P0O0
**0P0O0O
**0P00
***Vl*
* %k \[] %
* %k \J] %
***Vl*
* %k \J] %
*%%\/0-
*%%\/0-
*%%\/0-

*kk\f]
*kk\f]
*kk\f]

* %k Pk

o-1-1-
***Vl*

--x- 0%
--0-01
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16-Bit-Arithnmeti kbefehle

Di ese Befehle arbeiten ahnlich den 8-Bit-Arithnetikbefehlen, jedoch nit Doppelregistern. Als “Akkunul ator” wrd
ei nes der Doppelregister HL, | X oder 1Y benutzt.

Mhenoni k T W rkungswei se des Befehls SZHPNC
\Y%

ADD HL, dd 11 der Inhalt des Registerspaares dd wird zum Inhalt des Registerpaares HL addiert --x-0*
ﬁ% : é : é %g der Inhalt des Registerspaares IX (oder 1Y) wird mit sich selbst addiert (Verdopplung) --X-0*
ADD I'X, pp 15 der Inhalt von pp wird zum Inhalt des Registerpaares 1X (oder 1Y) addiert --x-0*
ADD 1Y, pp 15

ADC HL, dd 15 der Inhalt des Registerspaares dd plus Carry-Flag wird zum Inhalt des Registerpaares HL addiert **xVO*
SBC HL, dd 15 der Inhalt des Registerspaares dd plus Carry-Flag wird vom Inhalt des Registerpaares HL subtrahiert *rXVL*
I'NC dd 6 der Inhalt des Doppelregisters dd wird um eins erhoht ~— -e----
INC | X 10 der Inhalt des Doppelregisters IX (oder 1Y) wird um eins erhéht ~— ------
INC Y 10

DEC dd 6 der Inhalt des Doppelregisters dd wird um eins vermindert ~— ------
ig : é ig der Inhalt des Doppelregisters IX (oder 1Y) wird um eins vermindert ~ ------

Regi st er aust auschbef ehl e

Di ese Befehl e di enen dem schnel | en Aust ausch von Doppel regi sterinhalten und erschliessen dem Progranm erer die
Hi nt er grundr egi ster.

Mnhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%
EX DE, HL 4 Austausch des Inhalts der Doppelregister DEund HL ~— ------
EX AF, AF' 4 Austausch des Inhalts der Doppelregister AFund A eee---
EXX 4 Austausch des Inhalts der Doppelregister ~aaaa-n
BC - BC
DE - DE
HL - HU
EX (SP), HL 19 Austausch des Inhalts des Doppelregisters mit dem letzten Wert im Stack ~~ ------
(SP+1) = H
(SP) = L
EX (SP), I X 23 Austausch des Inhalts des Doppelregisters mit dem letzten Wert im Stack ~ =-----
EX (SP), 1Y 23 (SP+1) < |

(SP) = X (oder Y)

Pr ogr ammver zwei gungsbef ehl e

Es nmu3 zwi schen unbedi ngten und bedi ngt en Springen unt erschi eden werden. Weiterhin sind absolute und relative
Springe ndgich. Die relativen Springe sind nur in einer Urgebung von -126 bis +129 Byte nbglich. Bei bedingten
Springen sind di e Flag- Bedngungen al s Operanden anzugeben und es werden di e entsprechenden Flag-Bits getestet.
I n Abhéngi gkeit von di esem Test wird der Sprung ausgefihrt oder ignoriert.

Mhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\Y
JP nn 10 unbedingter Sprung nach Adressenn e
JP NZ, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleichoist | ------
JP Z, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleich 1ist ~|------
JP NC, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleichnoist — |------
JP C, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleich 1ist ~|------
JP PQ nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das P/V-Flag gleichoist ~— [fe-----
JP PE, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das P/V-Flag gleich 1ist | ------
JP P, nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Sign-Flag gleichOist ~—|------
JP M nn 10 Sprung nach Adresse nn, wenn das Sign-Flag gleich 2ist | ------
JR nn 12 relativer unbedingter Sprung nach Adressernn~~ fe-----
JR NZ, nn 12/7 | relativer Sprung nach Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleichOist — [------
JR Z,nn 12/7 | relativer Sprung nach Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleich 1ist ~[------
JR NC, nn 12/'7 |relativer Sprung nach Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleicnoist ~— [------
JR C nn 12/7 | relativer Sprung nach Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleich 1ist ~ [--=---
JP m 4 unbedingter Sprung zu der Adresse, die im Doppelregister HL steht ~~ [------
35 E : %) g unbedingter Sprung zu der Adresse, die im Doppelregister IX (oder IY) steht ~— f------
DINZ nn 13/ 8 | der Inhalt des Registers B wird um eine vermindert, relative bedingter Sprung zur Adresse nn, wennB<>0  |------
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Unt er pr ogr anmbef ehl e

Es ist wie bei den Sprungbefehl en zwi schen bedi ngten und unbedi ngt en Bef ehl en zu unterschei den. Der

Unt er programmauf ruf erfolgt nmit der Speicherung der dem CALL-Befehl fol genden Adresse (Riuckkehradresse) auf dem
Stack. Wrd das Unterprogramm mit dem RET- Befehl abgeschl ossen, so wird das Programm ab der Rickkehradresse

wei ter abgearbeitet, in demdie Adresse vom Stack zuruckgel aden w rd.

Mhenoni k T W rkungswei se des Befehls SZHPNC
\%
CALL nn 17 unbedingter Unterprogrammaufruf zur Adressenn -~ -e-e--
CALL NZ, nn 17/ 10  Unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleicho0ist ~ ------
CALL Z, nn 17/10  Unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Zero-Flag gleicn 1ist ~ ------
CALL NC, nn 17/ 10  Unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleichoist — =-----
CALL C nn 17/10  unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Carry-Flag gleich1ist ~ ------

CALL PO nn 17/10  unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das P/V-Flag gleichOist ~ ------
CALL PE, nn 17/10  uUnterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das P/V-Flag gleich 1ist ~ ------

CALL P, nn 17/10  Unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Sign-Flag gleichoist ~ ------
CALL M nn 17/10  Unterprogrammaufruf zur Adresse nn, wenn das Sign-Flag gleich 1ist ~ ------
RST p 11 der RST-Befehl ist ein spezieller Unterprogrammaufruf, es sind 8 folgende Restart-Adressen zugelassen: ~ ------

p = 00h,08h,10h,18h,20h,28h,30h,38h
der héherwertige Adressteil ist stets Null, ansonsten entspricht der RST-Befehl einem unbedingten
Unterprogrammaufruf
RET 10 unbedingter Riicksprung aus einem Unterprogramms ~— =e-e--
die Ausfuihrung erfolgt, in dem die Riickkehradresse wie bei einem POP-Befehl aus dem Stack geholt wird und
von dieser Adresse weiterbearbeitet wird

RET Nz 11/5  pedingter Rucksprung, wenn das Zero-Flag gleich0ist ~ ------
RET Z 11/5  bedingter Ricksprung, wenn das Zero-Flag gleich 1ist ~ ------
RET NC 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das Carry-Flag gleichOist — -e-a--
RET C 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das Carry-Flag gleich 1ist ~ -e-a--
RET PO 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das P/V-Flag gleichOist ~ ------
RET PE 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das P/V-Flag gleich 2ist ~ ------
RET P 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das Sign-Flag gleich0ist — -e-a--
RET M 11/5 bedingter Riicksprung, wenn das Sign-Flag gleich 1ist ~— -e-a--
RETI 14 Ricksprung aus Interruptbehandlungsroutine (ISR) eines maskierbaren Interrupts  ~ ------
RETN 14 Ricksprung aus Interruptbehandlungsroutine (ISR) eines nicht maskierbaren Interrupts ~~~~~~~ ===----

Rot ati ons- und Ver schi ebebef ehl e

Durch diese Befehle wird die Miglichkeit gegeben, im Akkunul ator (A-Register), in einemanderen Register oder in
ei nem Spei cherpl atz Daten einfach zyklisch (bitweise) zu verschi eben. Das aus dem Byte herausgeschobene Bit wird
imCarry-Fl ag abgel egt.

Mnenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%
RLCA 4 Linksrotation des Akkumulatorinhalts um eine Bitposition nach links, Bit 7 wird zum Inhalt von Bit 0 --0-0*
RRCA 4 Rechtsrotation des Akkumulatorinhalts um eine Bitposition nach rechts, Bit 0 wird zum Inhalt von Bit 7 --0-0*
RLA 4 Linksrotation des Akkumulatorinhalts um eine Bitposition nach links durch das Carry-Flag, Bit 7 wird zum Inhalt - - 0- 0*
des Carry-Flags und dessen alter Inhalt zum Bit 0
RRA 4 Rechtsrotation des Akkumulatorinhalts um eine Bitposition nach rechts durch das Carry-Flag, Bit 0 wird zum --0-0*
Inhalt des Carry-Flags und dessen alter Inhalt zum Bit 7
RLC r 8 Linksrotation des Registers oder Speicherbytes um eine Bitposition nach links, Bit 7 wird zum Inhalt von Bit 0 **0P0*
RLC m 15 (analog RLCA) ** QPO*
RLC (1 X+d) 23 ** OpO*
RLC (I Y+d) 23 **0PO*
RRC r 8 Rechtsrotation des Registers oder Speicherbytes um eine Bitposition nach rechts, Bit 0 wird zum Inhalt von Bit ~ **0P0*
RRC m 15 7 *+QPQ*
RRC (I X+d) 23 (analog RRCA) **0PO*
RRC (1 Y+d) 23 *% OPQ*
RL r 8 Linksrotation des Registers oder Speicherbytes um eine Bitposition nach links durch das Carry-Flag, Bit 7 wird ~ **0P0*
RL m 15 zum Inhalt des Carry-Flags und dessen alter Inhalt zum Bit 0 **0PO*
RL (I X+d) 23 (analog RLA) ** QpPO*
RL ( | Y+d) 23 * % OPO*
RR r 8 Rechtsrotation des Registers oder Speicherbytes um eine Bitposition nach rechts durch das Carry-Flag, Bit 0 **0P0*
RR m 15 wird zum Inhalt des Carry-Flags und dessen alter Inhalt zum Bit 7 **0PO*
RR (1 X+d) 23 (analog RRA) **0PO*
RR (1 Y+d) 23 ** OPO*
SLA r 8 Linksverschiebung eines Registers oder Speicherbytes um ein Bit durch das Carry-Flag. Das Bit 0 wird 0. **0PO*
SLA m 15 **0PO*
SKA (1 X+d) 23 *% OPQ*
SLA (1Y+d) 23 **0PO*
SRA r 8 Rechtsverschiebung eines Registers oder Speicherbytes um ein Bit durch das Carry-Flag. Der Inhalt von Bit 7 **0P0*
SRA m 15 bleibt erhalten. **QP0*
SRA (I X+d) 23 **0PO*
SRA (1 Y+d) 23 *% OPQ*
RLD 18 zyklische Verschiebung nach links zwischen dem Akkumulator und dem Inhalt des durch HL adressiertem **0PO-

Speicherplatzes (m). Die unteren 4 Bit von m werden in die oberen 4 Bitstellen ibertragen und diese ihrerseits
in die unteren 4 Bits des Akkumulators. Die unteren 4 Bits des Akkumulators werden in die unteren 4 Bitstellen
von m transportiert. Die oberen 4 Bits des Akkumulators bleiben unveréandert.
RRD 18 zyklische Verschiebung nach rechts zwischen dem Akkumulator und dem Inhalt des durch HL adressiertem **0PO-
Speicherplatzes (m). Die unteren 4 Bit von m werden in die unteren 4 Bitstellen des Akkumulators Gbertragen
und diese ihrerseits in die oberen 4 Bits von m. Die oberen 4 Bits von m werden in die unteren transportiert. Die
oberen 4 Bits des Akkumulators bleiben unveréndert.
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Ei nzel bi t befehl e

Di ese Befehle erlauben es, einzelne Bits in Registern oder auf Speicherplatzen zu testen, zu setzen oder zu

| 6schen.

Mnhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%

BIT b, r 8 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in dem Register r getestet. Das Komplement steht im Zero-Flag. ~ X* 1x0-

BIT b,m 12 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle m getestet. Das Komplement steht im Zero- ~ X* 1x0-

Flag.

BIT b, (1 X+d) 20 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle getestet. Das Komplement steht im Zero- X*1x0-

BIT b, (1Y+d) 20 Flag.

SET b, r 8 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in dem Register r auf 1 gesetzt. ~ ------

SET b, m 12 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle m auf 1 gesetzt. ~~ ------

SET b, (I X+d) 20 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle auf 1 gesetzt. ~ ------

SET b, (1Y+d) 20

RES b, r 8 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in dem Register r auf O zurickgesetzt. ~ =------

RES b, m 12 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle m auf O zuruckgesetzt. ~ ------

RES b, (I X+d) 20 die durch b gekennzeichnete Bitposition wird in der Speicherstelle auf 0 zuriickgesetzt. ~ ------

RES b, (1Y+d) 20

CPU- St euer bef ehl e

Di ese Befehle diesen der Steuerung des Interruptsystens der CPU.

Mhenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%

NOP die CPU flhrt keine Operation aus, es werden aber Refreshzyklen erzeugt ~ ==-=----

4

HALT 4 die CPU fuhrt so lang eine Folge von NOP-Befehlen aus, bis ein Interrupt oder RESET an der CPU aktiv wird.

DI 4 der maskierbare Interrupt wird durch Ricksetzen der Interruptfreigabe-Flipflops IFF1 und IFF2 gespertrt.

Nichtmaskierbare Interrupts werden anerkannt.

El 4 der maskierbare Interrupt wird durch Setzen der Interruptfreigabe-Flipflops IFF1 und IFF2 freigegeben.
Wahrend der Ausfuhrung dieses Befehls akzeptiert die CPU keine Interruptanforderungen.

8 CPU in Interruptmodus 0 bringen

8 CPU in Interruptmodus 1 bringen

8

I M
1M
M CPU in Interruptmodus 2 bringen

NP~ O

Bl ockt ransfer- und -suchbefehl e

Mt einem einzigen Befehl kénnen beliebig groBe Datenmengen i m Spei cher kopiert werden bzw. es kann in einem

Spei cher berei ch nach ei nem Datenbyte gesucht werden. Die Suche wird beendet, wenn das Byte gefunden oder das
Ende des Speicherbereichs erreicht wirde.
Mnenoni k T W r kungswei se des Befehls SZHPNC
\%
LD 16 Kopiert ein Datenbyte von der Speicherstelle, die durch HL adressiert wird, an die Speicherstelle, die durch DE - - 0*0-
adressiert wird. Die Register DE und HL werden um eins erhdht, das Register BC um eins vermindert.
BC=0->PV=0
BC<>0->PV=1
LD R 21 kopiert mehrere Datenbytes durch Ausfilhrung des Befehls LDI --000-
16 Wiederholung des Befehls, bis BC = 0 ist
LDD 16 Kopiert ein Datenbyte von der Speicherstelle, die durch HL adressiert wird, an die Speicherstelle, die durch DE - - 0*0-
adressiert wird. Die Register DE, HL und BC werden um eins vermindert.
BC=0->PV=0
BC<>0->PV=1
LDDR 21 kopiert mehrere Datenbytes durch Ausfilhrung des Befehls LDD --000-
16 Wiederholung des Befehls, bis BC = 0 ist
CPI 16 Vergleich des Inhalts des durch HL adressierten Speicherplatzes mit dem Inhalt des Akkumulators (A-Register) ****1-
A=HL>Z=1
A<>(HL)>Z=0
anschlieRend wird das Register HL um eins erhoht und das Register BC um eins vermindert
BC=0>PV=0
BC<>0->PV=1
CPIR 21 vergleicht mehrere Datenbytes durch Ausfiinrung des Befehls CPI FrRxE]-
16 Wiederholung des Befehls, bis BC = 0 oder A = (HL) ist
CPD 16 Vergleich des Inhalts des durch HL adressierten Speicherplatzes mit dem Inhalt des Akkumulators (A-Register) ****1-
A=HL>z=1
A<>(HL)>Z=0
anschlieRend wird das Register HL und BC um eins vermindert
BC=0->PV=0
BC<>0~>PV=1
CPDR 21 vergleicht mehrere Datenbytes durch Ausfiihrung des Befehls CPD FHREEL-

16 Wiederholung des Befehls, bis BC = 0 oder A = (HL) ist
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Ei n- und Ausgabebef ehl e

Mt diesen Befehl en kénnen Datenbytes zw schen Regi stern oder Speicheradressen und externen Baustei nen
ausget auscht werden.
Di ese Portadresse wird je nach Befehl

Der externe Baustein w rd dabei Uber eine sogenannte Portadresse (8-Bit-Wrt) angesprochen.

entweder direkt angegeben (als Konstante) oder nmuB im Register C zur

Ver f igung stehen. Anhnlich den Bl ocktransferbefehl en existieren auch hier Befehle fir die Datenein- und -ausgabe
ganzer Spei cherbereiche.

Wrd fur die Adressierung das Register C benutzt,
des Adressbusses an.

l'iegt der Inhalt des Registers B an den hoéherwertigen 8 Bits

Mnhenoni k
N A (n)

Nr,(O
N

INIR
I ND

| NDR
QuUT (n), A

QUT (O,
ouTl

Orl R
QUTD

T

11
12
16

21
16
16

21
16
11
12
16

21
16
16

21
16

W rkungswei se des Befehls

die Eingabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Zielregister ist der Akkumulator (n) > A
die Eingabekanaladresse wird indirekt mit dem Register C eingestellt; Zielregister istr (C) > r
die Eingabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Zielregister ist der durch HL adressierte

Speicherplatz

B wird um eins vermindert und HL um eins erhdht
(C) > (HL)
B-1 > B B=07? - Z=1 sonst Z=0
HL+1 > HL

wiederholte Ausfiihrung des Befehls INI, bis das Register B gleich Null ist

die Eingabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Zielregister ist der durch HL adressierte

Speicherplatz

B und HL wird um eins vermindert
(C) > (HL)
B-1> B B=0? - Z=1 sonst Z=0
HL-1 > HL

wiederholte Ausfiihrung des Befehls IND, bis das Register B gleich Null ist

die Ausgabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Quellregister ist der Akkumulator A > (n)
die Ausgabekanaladresse wird indirekt mit dem Register C eingestellt; Quellregister ist r r-> (C)
die Ausgabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Quellregister ist der durch HL adressierte
Speicherplatz; B wird um eins vermindert und HL um eins erhdht

(HL) > (C)

B-1>B B=0? - Z=1 sonst Z=0

HL+1 > HL
wiederholte Ausfiihrung des Befehls OUTI, bis das Register B gleich Null ist

die Ausgabekanaladresse wird mit der Konstante n eingestellt; Quellregister ist der durch HL adressierte
Speicherplatz; B und HL wird um eins vermindert

(HL) > (C)

B-1>B B=0? - Z=1 sonst Z=0

HL-1 > HL
wiederholte Ausfiihrung des Befehls OUTD, bis das Register B gleich Null ist

X1xx1-

X*xx1-

X1xx1-

X*xx1-

X1xx1-
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Ubersi cht Uber di e Befehl scodefol gen der Befehle des Z80

8-Bi t - Ladebef ehl e

A B C D E H L (HL) (BC) (DE) (nn) n
LD A, . 7F 78 79 A 7B 7C 7D 7E 0A 1A 3A. .. 3E..
LD B, . 47 40 41 42 43 44 45 46 06. .
LD C,. 4F 48 49 4A 4B 4C 4D 4E OE. .
LD D, . 57 50 51 52 53 54 55 56 16. .
LD E, . 5F 58 59 5A 5B 5C 5D 5E 1E. .
LD H,. 67 60 61 62 63 64 65 66 26. .
LD L,. 6F 68 69 6A 6B 6C 6D 6E 2E. .
LD (HL), 77 70 71 72 73 74 75 36. .
LD (BO), 02
LD (DE), 12
LD (nn), 32.
A B C D E H L
LD ., (I X+d) DDrE.. DD46.. DD4e.. DD56.. DD5E.. DD66.. DD6E..
LD .,(lY+d) FD7E.. FD46.. FD4e.. FD56.. FD5E.. FD66.. FD6E..
LD (I X+d), . pbr77.. DDr0.. DDr1.. DDr2.. DDr3.. DDr74.. DD75..
LD (1Y+d),. FD77.. FDr0.. FDr1.. FDr2.. FDr3.. FDr74.. FD75..
LD (I X+d),n DD36.... LD (1Y+d),n FD36....
S Z HPVNC
LD A | ED57 ** 0 F O -
LD AR ED5F ** 0 F O -
LD I, A ED47 - - - - - -
LD R A ED4F - - - -
16-Bit - Ladebef ehl e
BC De HL SP I X 1Y
LD ..,nn 01.... 11.... 21.. 31.... DD21. ... FD21. ...
LD .., (nn) ED4B. . .. ED5B. . . . 2A. . ED7B. ... DD2A. . .. FD2A. . ..
LD (nn), .. ED43.... EDB3.... 22.. ED73.... DD22.... FD22....
LD SP, .. F9 DDF9 FDF9
St ackbef ehl e
BC DE HL AF I X 1Y
PUSH .. c5 D5 E5 F5 DDES FDES
POP Cl D1 El F1 DDE1 FDE1
Regi st er aust auschbef ehl e
EX (SP),HL E3 EX DE, HL EB
EX (SP), I X DDE3 EX AF, AF 08 Austausch mt H ntergrundregister
EX (SP),1Y FDE3 EXX D9 (BCG-BC DE-DE  HL-HL')
Bl ocktransfer- und -suchbefehl e
S Z HPVNC
LDl EDAO - -0 * 0 - LD (DE), (HL); INC HL; INC DE; DEC BC
LDI R EDBO 0O 0 0 - wie LD, w ederholen bis BC=0
LDD EDA8 - -0 * 0 - LD (DE), (HL); DEC HL; DEC DE, DEC BC
LDDR EDB8 - - 0 0 0 - wi e LDD, w ederhol en bis BC=0
CPI EDA1 ook k1 - CP A (HL); INC H.; DEC BC
CPIR EDB1 *oxok %1 - wi e CPl, wi ederholen bis BC=0 oder A=(HL)
CPD EDA9 ook k1 - CP A (HL); DEC HL; DEC BC
CPDR EDB9 *oxok k1 - wi e CPD, w ederholen bis BC=0 oder A=(HL)
8-Bit-Arithnetikbefehle
A B C D E H L (H) n (1 X+d (1Y+d) S Z H PV
ADD . 87 80 81 82 83 84 85 86 C6.. DD86. . FD86. . oxoox Y
ADC . 8F 88 89 8A 8B 8C 8D 8E Ce.. DDSE. . FDSE. . okox Y
SUB . 97 90 91 92 93 94 95 96 D6.. DD96. . FD96. . ok
SBC . 9F 98 99 9A 9B 9C 9D O9E DE.. DDOE. . FDOE. . *oxox
AND . A7 AO Al A2 A3 M A5 A6 E6.. DDAG6. . FDAG. . * 1 P
XOR . AF A8 A9 AA AB AC AD AE €EE. DDAE. . FDAE. . * 1 P
OR B7 BO Bl B2 B3 B4 B5 B6 F6.. DDB6. . FDB6. . * 1 P
CP . BF B8 B9 BA BB BC BD BE FE.. DDBE. . FDBE. . ook \%
I NC . 3C 04 0C 14 1C 24 2C 34 DD34. . FD34. . eV
DEC 3D 05 OD 15 1D 25 2D 35 DD35. . FD35. . okox Y
S Z HPIVN C
DAA 27 o BCD- Korrekt ur i m Akku
CPL 2F - -1 - 1 - Konpl enent i ere Akku (ler-Konpl enent)
SCF 37 - - 0 - 01 Setze Carry-Fl ag
CCF 3F - - x - 0 * Konpl ementi ere Carry-Fl ag
NEG ED44 ok V1 Konpl erment i ere Akku (2er-Konpl enent)

RPrOROOORROOZ

*O OO * *F * *+()
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16-Bit-Arithnmeti kbefehle

BC DE HL SP I X 1Y S Z H PV N C
ADD HL,. 09 19 29 39 - - x - 0 *
ADC HL, . EDAA ED5A ED6A ED7A * * x V 0 *
SBC HL, . ED42 ED52 ED62 ED72 *rox Vo1 0¥
ADD | X, . DD09 DD19 DD39 DD29 - - x - 0 *
ADD 1Y, . FDO9 FD19 FD39 FD29 - x - 0 *
I NC . 03 13 23 33 DD23 FD23 - - - - -
DEC . oB 1B 2B 3B DD2B FD2B - - - - - -
Sprung- & Unt er progr anmbef ehl e
A Nz C NC PE PO M
JP CA c2. ... DA. ... D2. . EA ... E2.... FA ...
CALL CC . ... DC. ... D4.. EC. ... E4.... FC. ...
RET C8 Q0 D8 DO E8 EO F8
JR 28. . 20. . 38.. 30. .
unbedi ngt  (HL) (1X) (ry) RST 00 08 10 18 20 28 30
JP Cc3.... E9 DDE9 FDE9 Cr CF Dr DF E7 EF F7
CALL CD.
JR 18
RET (6]
DINZ 10.. DEC B; JR Nz, xx
RETI ED4AD zur ick vom I nterrupt
RETN ED45 zur ick vom ni cht maski erbaren | nterrupt

Rot ati ons- und Ver schi ebebef ehl e

S Z HPVNC

RLCA 07 - - 0 o * Rotiere Akku |inks

RRCA OF - - 0 - 0 * Roti ere Akku rechts

RLA 17 - - 0 - 0 * Rotiere Akku links durch Carry

RRA 1F - - 0 - 0 * Rotiere Akku rechts durch Carry

RLD EDG6F ** 0 P O - Rotiere Ziffern links zw. Akku und (HL)

RRD ED67 ** 0 P 0 - Rotiere Ziffern rechts zw. Akku und (HL)
A B C D E H L (HL)  (1X+d (1Y+d)

RLC CB07 CBOO CBO1 CBO02 (CBO3 CB04 CBO5 CBO6 DDCB..O06 FDCB. .

RRC CBOF CB0O8 (CB09 CBOA CBOB CBOC CBOD CBOE DDCB..OE FDCB. .

RL CBl7 CB10 CBl11 CBl12 (CB13 CB14 (CB15 (CB16 DDCB.. 16 FDCB. .

RR CB1F CB18 (CB19 CB1A CBl1B CB1C CB1D CB1E DDCB..1E FDCB. .

SLA CB27 CB20 (CB21 CB22 (CB23 (CB24 (CB25 (CB26 DDCB..26 FDCB. .

SRA CB2F (CB28 (CB29 CB2A (CB2B CB2C (CB2D CB2E DDCB..Z2E FDCB. .

SLS CB37 CB30 (CB31 (CB32 (B33 (CB34 (B35 (CB36 DDCB..36 FDCB. .

SRL CB3F CB38 (B39 CB3A CB3B CB3C (CB3D CB3E DDCB..3E FDCB. .

RLC RRC

RL RR

RLD RRD

SLA SRA

SLS SRL

CPU- St euer bef ehl e

NOP 00 Leer bef ehl

HLT 76 fdhrt kei ne Operationen nmehr aus, bis RESET oder Interrupt

DI F3 Interrupts sperren

El FB Interrupts erlauben

IMO ED46 Interrupt-Mdus O

IM1 ED56 Interrupt-Mdus 1

IM2 EDSE Interrupt-Mdus 2

F2....

FO

38
FF
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Ei nzel bi t befehl e

A B C D E H L (HL) (1 X+d)
DDCB. .

(1Y+d
46 FDCB.. 46

BIT O, CB47 CB40 CB41 CB42 (CB43 (CB44 (CB45 (CB46
BIT 1, CB4F CB48 (CB49 CB4A CB4B CBAC (CB4D CB4E DDCB..4E FDCB. . 4E
BIT 2, CB57 CB50 CB51 (CB52 (CB53 (CB54 (CB55 (CB56 DDCB..56 FDCB. . 56
BIT 3, CB5F CB58 (CB59 CB5A CB5B CB5C CB5D CB5E  DDCB..5E FDCB. . 5E
BIT 4, CB67 CB60 CB61 (CB62 (CB63 (CB64 (CB65 (CB66 DDCB.. 66 FDCB. . 66
BIT 5, CB6F CB68 (CB69 CB6A CB6B CB6C (CB6D CB6E DDCB..6E FDCB. . 6E
BIT 6, cB77 CB70 CB71 (CB72 (CB73 CB74 (CB75 (CB76 DDCB..76 FDCB. . 76
BIT 7, CB7F CB78 (CB79 CB7TA CB7B CB7C CB7D CB7E DDCB..7E FDCB. . 7E
RES 0, CB87 CB80 (CB8l1 (CB82 (CB83 (B84 (B85 (B86 DDCB..86 FDCB. . 86
RES 1, CB8F (CB88 (CB89 CBBA (CB8B (CB8C CB8D CBBE DDCB..S8E FDCB. . 8E
RES 2, CB97 CB90 CB91 CB92 CB93 (CB94 (CB95 CB96 DDCB..96 FDCB. . 96
RES 3, . CB9F CB98 (CB99 CB9A CB9B CB9C CBO9D CBO9E DDCB..9E FDCB. . 9E
RES 4, CBA7 CBAO CBA1 CBA2 CBA3 (CBA4 CBA5 CBA6 DDCB.. A6 FDCB. . A6
RES 5, CBAF CBA8 CBA9 CBAA CBAB CBAC CBAD CBAE DDCB..AE FDCB. . AE
RES 6, CBB7 CBBO CBB1 CBB2 CBB3 (CBB4 (CBB5 C(BB6 DDCB..B6 FDCB. . B6
RES 7, CBBF CBB8 CBB9 CBBA CBBB CBBC CBBD CBBE DDCB..BE FDCB. . BE
SET 0, CBC7 CBCO CBCL CBC2 CBC3 (CBC4 (CBCs5 CBC6 DDCB..C6 FDCB. . C6
SET 1, CBCF CBC8 (CBC9 CBCA CBCB CBCC CBCD CBCE DDCB..CE FDCB. . CE
SET 2, CBD7 CBDO CBD1 CBD2 CBD3 CBD4 CBD5 CBD6 DDCB..D6 FDCB. . D6
SET 3, CBDF CBD8 CBD9 CBDA CBDB CBDC CBDD CBDE DDCB..DE FDCB. . DE
SET 4, CBE7 CBEO CBEl1 CBE2 CBE3 CBE4 CBE5 CBE6 DDCB..E6 FDCB. . E6
SET 5, CBEF CBE8 CBE9 CBEA CBEB CBEC CBED CBEE DDCB..EE FDCB. . EE
SET 6, CBF7 CBFO CBF1 CBF2 CBF3 CBF4 CBF5 CBF6 DDCB..F6 FDCB. . F6
SET 7, CBFF CBF8 CBF9 CBFA CBFB CBFC CBFD CBFE DDCB..FE FDCB. . FE
Fl agbeei nf | ussung: S Z HPIVNC

BIT x * 1 x 0 - Konpl ement des Bits in Z

RES - - - - - - 0inBit

SET - - - - - - linBit

Ei n- & Ausgabebefehl e
A B C D E H L (HL) S Z HPVNC

IN., (O ED78 EDA0 ED48 ED50 ED58 ED60 ED68 ED/7O * ook % P 0 -

autT (O, . ED79 ED41 ED49 ED51 ED59 ED61 ED69 ED71 - - - - - -
S Z HPIVNC

IN A (n) DB.. - - - - - -

QuUT (n), A D3. . R

I NI EDA2 x * x x 1 - IN (HL), (C); INC HL; DEC B

INIR EDB2 x 1 x x 1 - wie IN, wederholen bis B=0

| ND EDAA x * x x 1 - IN (HL), (C); DEC HL; DEC B

| NDR EDBA x 1 x x 1 - wi e I ND, wi ederholen bis B=0

ouTl EDA3 x * x x 1 - QUT (O), (HL); INC HL; DEC B

OTl R EDB3 x 1 x x 1 - wi e QUTI, w ederholen bis B=0

ouUTD EDAB x * x x 1 - QUT (O, (HL); DEC HL; DEC B

OTDR EDBB x 1 x x 1 - wi e OUTD, wi ederholen bis B=0

Fl ag- Regi st er
Bit 7 6 5 4 3 2 1 0

S z - H - PIV N C
geset zt nicht gesetzt wird gesetzt bei
C Carry- Fl ag C NC Ubertrag von Bit 7
N Add-/ Subtract - Fl ag Subt raktion
P/V Parity-/Overfl ow Fl ag PE PO gerader Paritaéat
H Hal f- Carry-Fl ag Ubertrag von Bit 3
Z Zer o- Fl ag Z Nz Ergebnis gleich 0
S Si gn- Fl ag M P negatives Ergebnis (MSB geset zt)

ni cht verwendet

unver andert

geset zt

zur Gickgeset zt

ent sprechend dem Ergebnis der Operation gesetzt
(1 wenn erfdllt, O nicht erfallt)

unbest i mmt

Over fl ow Funktion

Parity-Funktion

Inhalt des Interrupt-Flipflops |FF2

Beei nfl ussung:

* O

mo<X
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Z80 PI O

2 TTL-konpatible Kandle zu je 8 Bit, bidirektional

8 Ausgange fur direkte Ansteuerung von darlington-Transi storen
Steuerleitungen fir Quittungsbetrieb, Prioritéaten und Interrupt
4 Betriebsarten

Bef ehl e

— Laden des Interruptvektors, entsprechend I|nterrupt-Mdus des Z80

D7 D6 Db D4 D3 D2 DI DO Dat enbi ts
Vi V6 V5 V4 V3 V2 V1 0 St euer wor t
- Festlegung des Interruptsteuerworts
D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO Dat enbi ts
0 0 x x 1 1 1 1 Betriebsart 0 (Ausgabe)
0 1 x x 1 1 1 1 Betriebsart 1 (Eingabe)
1 0 x x 1 1 1 1 Betriebsart 2 (bidirektional, nur Kanal A)
1 1 x x 1 1 1 1 Betriebsart 3 (Bit-Steuerung)
X = beliebiger Wert
Mbdus O: Strobe- I npuls (ARDY/ BRDY auf high) durch PIQ bis Quittung (ASTB/ BSTB) durch externe Hardware
Mbdus 1: Ber ei t schaf t sanzei ge (ARDY/ BRDY) von PI O Strobe-Inpuls durch externe Hardware (ASTB/ BSTB)
Modus 2: Modus nur fir Kanal A, Kanal B nuf3 in Mbdus 3 ohne Interruptbetrieb geschaltet werden
Transfer PIO - ext.Hardware: siehe Mbdus O nmit Signal en auf ARDY und ASTB
Transfer ext.Hardware - PIO siehe Mddus 1 mit Signal en auf BRDY und BSTB
Mbdus 3: di e Signale ASTB und ARDY bzw. BSTB und BRDY werden von di esem Kanal nicht benut zt

- Festlegung des Interruptsteuerworts

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO

Datenbits

X

0 1 1

1

PORPORPORO

I nterruptanmel dung nicht erlaubt
I nt errupt annmel dung ndglich

I nt er rupt annel dung,
I nterruptannmel dung, wenn mn.
gefordertes Bit gilt als gesetzt, wenn es 0 (low
gefordertes Bit gilt als gesetzt, wenn es 1 (high)
es folgt kein weiteres Byte fiur dieses Steuerwort
es folgt ein weiteres Byte als |nterruptmske

i st

Ind| kator fur dieses Steuerwort

wenn alle geforderten Bits gesetzt (UND)
1 gefordertes Bit gesetzt (CDER

i st

di e dar Gber entschei det,

wenn eingestellt,

dann wird diese Interruptmaske gesendet,

wel che Bits fir eine

I nt errupt annel dung beacht et werden
D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO
X X X X X X X X

Dat enbi ts
x=0: Bit wird ignoriert,
x=1: Bit wird fir I|nterruptannmel dung gefordert

- Festlegung,
Dr D6 D5 D4 D3 D2 DL DO
0 X X X 0 0 1 1
1 X X X 0 0 1 1

Dat enbi ts
kein Interruptbetrieb (Polling)
Interrupthbetrieb

- Festlegung, welche periphere Kanal -
ver wendet werden soll

Dr D6 D5 D4 D3 D2 DI DO Dat enbi ts

0/1 0/1 0/1 0/1 0/1 0/1 0/1 0/1 O0=Ausgang, 1=FEi ngang

Der AbschluB einer Interruptroutine (I1SR) wird von der
ebenfal I s m tenpfangen und zur Rickstellung der

Interruptprioritétskette benutzt

Signale amIC

Dat enbusl ei tung al s Ei ngang oder Ausgang bei

ob eine Interruptanforderung durch die PIO an den Z80 geschehen darf

Betriebsart 3 (Bit-Steuerung)

PI O deren Interruptannmel dung vom Z80 akzeptiert wurde,

B/ -A Kanal auswahl: lTow = A, high = B

C/-D Auswahl Steuer-/Datenwort, |low = Datenwort, high = Steuerwort bei Schreiboperation

ASTB Kanal A-Strobe (Eingang, |ow aktiv), wird von Peripherie gesetzt
Mbdus 0: Quittung der Hardware, daR das Datenbyte Ubertragen wurde (Pl O>Hardware)
Modus 1: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ei ngang anliegt (Hardware—>PlO
Mbdus 2: Quittung der Hardware, daR das Datenbyte Ubertragen wurde (Pl O>Hardware)
Mbdus 3: nicht benutzt

ARDY Quittung Kanal A (Ausgang, high aktiv), wird von Pl O gesetzt
Mbdus 0: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ausgang anliegt (Pl O>Hardware)
Mbdus 1: Quittung der Pl O daR das Datenbyte gel esen wurde (Hardware->Pl O
Mbdus 2: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ausgang anliegt (Pl O>Hardware)
Mbdus 3: nicht benutzt

BSTB Kanal B-Strobe (Eingang, |ow aktiv), wrd von Peripherie gesetzt
Modus O: Quittung der Hardware, daR das Datenbyte Ubertragen wurde (Pl O>Har dware)
Mbdus 1: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ei ngang anliegt (Hardware—>Pl O
Mbdus 2: Quittung, daR das Datenbyte von Kanal A Ubertragen wurde (Hardware->Pl O
Mbdus 3: nicht benutzt

BRDY Quittung Kanal B (Ausgang, high aktiv), wird von Pl O gesetzt
Mbdus 0: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ausgang anliegt (Pl O>Hardware)
Mbdus 1: Quittung der Pl O dall das Datenbyte gel esen wurde (Hardware—>Pl O
Mdus 2: Anzeige, das ein giltiges Datenbyte am Ei ngang an Kanal A anliegt (Hardware->PlO

Mbdus 3:

ni cht benut zt
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Z80 CTC

* 4 vonei nander unabhangi ge, programi erbare, wahl wei se 8-Bit-Zahl er- bzw. 16-Bit-Zeitgeberkanal e
e Vorteiler fur jeden Zeitgeberkanal von 16 oder 256

und Ausgéange TTL-konpati bel

e Interruptausl 6sung bei progranm erbaren Zahl er- oder Zeitgeberwerten

e Vektorinterrupt und Prioritatssteuerung

* Ausgange ZC/ TO kdnnen Darlington-Transi storen treiben

* Ein-

Pr ogram erung
— Laden des Interruptvektors, entsprechend Interrupt-Mdus des Z80

D7
V7

D6 D5 D4 D3 D2 DI DO Dat enbits
V3 X X 0 St euer wor t

V6 V5 V4

— Kanal st euerwort

X = beliebiger Wert

X

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO Dat enbits

I nterrupt annel dung ni cht erl aubt
I nt errupt annmel dung ndglich
Betriebsart 16-Bit-Zeitgeber nit Vorteiler 16 oder 256
Betriebsart 8-Bit-Zahler
Betriebsart Zeitgeber, sonst ignoriert:
Vorteiler des Systentakts durch 16
Vorteiler des Systentakts durch 256
Start durch negative Triggerflanke
Start durch positive Triggerflanke
Betriebsart Zeitgeber, sonst ignoriert:
abhangig von Bit 2: Start der Zeitnessung frihestens nmt nachstem M- Zykl us
Bit 2=0: O Start sofort
1 Start nach Laden der Zeitkonstante
Bit 2=1: O Start nach Triggerflanke
1 Start nach Laden der Zeitkonstante und Triggerflanke
Zei tkonst ante | aden
0 = es folgt keine Zeitkonstante
1 = es folgt eine Zeitkonstante fur den Rickwértszahl er

S POFRPOSHFR,PORO
i nn o mnn

X Rickset zen

0 = Kanal zahlt weiter
1 = Kanal unterbricht, bis eine Zeitkonstante gel aden wird,
Ausgang und Interruptbetrieb ist solange inaktiv
1 Indikator fir dieses Steuerwort

Si gnal e

am | C

C/ TR
C TRGL
C TR&
C TRG3
ZCl TGO
ZCl TCO
ZCl TGO

KS 0
KS 1

Ei ngang
Ei ngang
Ei ngang
Ei ngang
Ausgang
Ausgang
Ausgang

NF O

2X
Ei ngang

Takt/ Trigger O, high oder low aktiv, externer Takteingang fur Kanal O
Takt/Trigger 1, anal og Kanal 1

Takt/ Trigger 2, anal og Kanal 2

Takt/ Trigger 3, anal og Kanal 3

Nul | dur chgang/ Zei t geber mel dung, high aktiv fir Kanal O

Nul I dur chgang/ Zei t geber nel dung, high aktiv fir Kanal 1

Nul | dur chgang/ Zei t geber nel dung, high aktiv fir Kanal 2

Kanal 3 hat kei nen Ausgang und kann nur fir den Interruptbetrieb benutzt werden
Kanal auswahl 0 bis 3




