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STM32F429-Basic

Version :

C.01

a' bis 'z
"0' bis '99999
'-99999"' bis '99999
"$"0"" bis '$"FFFF"'
"#"COL_RED"'
""Hal | 0"'
"' oder ','

'=' oder '<' oder '>'
"PRI NT 12

<var > = Vari abl en- Nane
<uint> = unsigned Zahl enwert
<int> = signed Zahl enwert
<hex> = Hex Wert

<const> = Konstante

<str> = String

<tr> = Trennungszei chen
<rel > = Rel ation

<cnd> = bel i ebi ger Basi c- Bef ehl
<exp> = Ausdruck vom Typ
<sexp> = Ausdruck vom Typ

<var >, <i nt >, <hex>, <const >

<var >, <i nt >, <hex>, <const >, <str >

Jede Basic-Zeile nmuss nmit einer Zeilen-Numrer <uint> begi nnen.

Es darf keine Zeil en- Numrer doppelt geben.
Di e Zeil en-Numern nissen aufsteigend sortiert sein.

(ausnahme = I F)

Fl oat Zahl en sind nicht zul dssig.

Ziel von GOTO und GOSUB nuss <uint> sein und die Zeil ennumrer

1
2
3.
4. |In jeder Basic-Zeile darf nur
5
6
muss exi stieren.
7

Konst anten nissen vor Benutzung per

UB/02.11.2014

El N ei nzel ner Basi c- Bef ehl stehen.

"CONST" initialisiert werden
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STM32F429-Basic Version : C.01

Rechenoper at i onen
Ergebnis ist wi eder ein <exp>

Syntax : <exp>+<exp>
Bei spiel : 3+7

Syntax : <exp>-<exp>
Beispiel : 3-7

Synt ax 1 <exp>*<exp>
Bei spiel : 3*7

Synt ax . <exp>/ <exp>
Beispiel : 7/3

Synt ax . <exp>%exp>
Bei spiel : 7%3
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STM32F429-Basic Version : C.01

Logi k- Oper ati onen
Ergebnis ist wi eder ein <exp>

Synt ax D <exp>&<exp>
Bei spiel : 3&7

Syntax : <exp>| <exp>
Beispiel : 3|7

Synt ax o <exp>"<exp>
Bei spiel : 377
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STM32F429-Basic Version : C.01

REM

Synt ax . REMkanyt hi ng>
Bei spiel : REM Test-"1234"

LET
Wertzuwei sung an eine Variabl e
(LET ist optional)

Syntax : [LET] <var>=<exp>
Bei spiel : LET a=3+5-b
Bei spiel : a=3+5-b

PRI NT
Ausgabe an LCD an der aktuellen Cursor-Position (wenn CVD=0)
oder ueber UART (wenn CMD=1)

Synt ax : PRI NT<sexp>[ <t r><sexp><tr><sexp>...]
<tr> ;"' = unterdruickt Zeil enunbruch
<tr> . '," = erzeugt Tabul at orsprung

Beispiel : PRINT a
Beispiel : PRINT "Wert=";a;"nVv'
Bei spiel : PRINT "X1=";a+b,"X2=";c*d,"X3="; e

| F/ THEN ELSE
Bedi ngung
(THEN und ELSE sind optional)

Synt ax : | F<exp><rel ><exp>[ THEN] <cnd>[ ELSE<cnd>]
Beispiel : IF a>5 THEN b=3 ELSE b=6

Beispiel : IF a>5 b=c+8

Beispiel : IF a>5 b=9 ELSE PRINT "Test"
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STM32F429-Basic Version : C.01

FOR/ TQ/ STEP
Schl ei f en- Kopf
(STEP ist optional)

Synt ax : FOR<var>= <exp>TO<exp>[ STEP<exp>]
Beispiel : FOR a=2 TO 10 STEP 3

Beispiel : FOR a=b TO 9

Beispiel : FOR a=8 TO 2 STEP c

NEXT
Schl ei f en- ENDE

Synt ax . NEXT<var >
Bei spi el : NEXT a

GOTO n
Sprung zu Zeil en- Nummer [n]

Synt ax ;. GOTO<ui nt >
Bei spi el : GOTO 100

GOSUB n
Sprung zu Zeilen-Numer [n] (mt Ricksprung bei RETURN)

Synt ax :  GOSUB<ui nt >
Bei spi el : GOSUB 100

RETURN
Ruecksprung nach GOSUB

Synt ax . RETURN
Bei spi el : RETURN

END
beendet das Basi c- Programm

Synt ax . END
Bei spiel : END
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STM32F429-Basic Version : C.01

CONST " TEXT"=n
Konstante "TEXT" definieren und den Wert [n] zuwei sen

Synt ax . CONST<const >=<exp>
Bei spi el : CONST #"COL_RED'=$"F800"
Bei spi el : CONST #"MAXX"'=320

CVD n
ChangeMai nDevi ce [n=Ziel] (n:0=LCD, 1=UART)

Synt ax . C\VD<exp>
Beispiel : CMD 1
Beispiel : CMVMD a

RND n
Zuf al I szahl [n] (n=0 bis 999)

Synt ax . RND<var >
Beispiel : RND a

PEEK d=(adr)
Ausl esen von einem 32bit-Wert [d] aus Adresse [adr] vom Basi c- RAM
(adr=0 bis Ox7FFF)

Synt ax . PEEK<var >=(<exp>)
Bei spi el : PEEK a=(1000)
Bei spi el : PEEK a=(b)

POKE adr, d

Schrei ben von einem 32bit-Wert [d] in Adress [adr] vom Basi c- RAM
(adr=0 bis Ox7FFF)

(d=-99999 bis 99999)

Synt ax . POKE<exp>, <exp>
Bei spiel : POKE 1000, - 96
Bei spiel : POKE 1000, a
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STM32F429-Basic Version : C.01

PAUSE n
Pause von [n] ms (n>=0)

Synt ax . PAUSE<exp>
Bei spi el : PAUSE 100
Bei spiel : PAUSE a

CLRTI C
| 6schen vom Basi c- Ti ner

Synt ax . CLRTIC

GETTIC n

Synt ax . CGETTI Ckvar >
Beispiel : CETTIC a
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STM32F429-Basic

CHR n
Anzei ge vom Ascii-Zeichen mit der Numer [n] (n=0 bis 255)

Synt ax : CHR<exp>
Bei spiel : CHR 65
Beispiel : CHR a

HEX n[, z]
Anzei ge der Zahl [n] in HEX-Schreibweise mt [z] Ziffern
(z=optional)

Synt ax © HEX<exp>[, <exp>]
Bei spiel : HEX 12
Beispiel : HEX a, 4

CLS
| 6schen vom Bil dschirm (mt Hi ntergrundfarbe)

Synt ax . CLS
Beispiel : CLS

CURSOR X,y
positionieren vom Cursor fur Textausgabe
(x=0 bis 319, y=0 bis 239)

Synt ax : CURSOR<exp>, <exp>
Bei spi el : CURSOR 289, 26
Bei spiel : CURSOR a, b

I NK ¢
setzen der Vordergrundfarbe [c] R5GB5 (c=0 bis 65535)

Synt ax oI NK<exp>
Bei spiel : INK $"F800"
Beispiel : INK a
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STM32F429-Basic

PAPER c

setzen der Hintergrundfarbe [c] R5GEB5 (c=0 bis 65535)

Synt ax . PAPER<exp>
Bei spi el : PAPER $"F800"
Bei spiel : PAPER a

SETPX x, y[, c]

zeichnet ein Pixel an x,y mt Farbe [c]
(x=0 bis 319, y=0 bis 239)

[c] R5GEB5 (c=0 bis 65535)

(c=optional)

Synt ax . SETPX<exp>, <exp>[, <exp>]
Bei spiel : SETPX 123, 45, $"F800"
Bei spiel : SETPX a,b

GETPX c=(x,Yy)

ausl esen der Farbe [c] vom Pixel x,y
(x=0 bis 319, y=0 bis 239)

[c] R5GGB5 (c=0 bis 65535)

Synt ax . GETPX<var >=( <exp>, <exp>)
Bei spi el : GETPX c=(123, 45)
Bei spiel : GETPX c=(a,b)

LI NE x1,vy1,x2,y2[, c]

zei chnet Linie von x1,yl nach x2,y2 nit Farbe [c]

(x=0 bis 319, y=0 bis 239)
[c] R5GEB5 (c=0 bis 65535)
(c=optional)

Synt ax . LI NE<exp>, <exp>, <exp>, <exp>[, <exp>]

Bei spiel : LINE 10, 20, 100, 120, $" F800"
Beispiel : LINE a,b,c,d
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STM32F429-Basic Version : C.01

RECT x1,y1,x2,y2,ni, c]

zei chnet ein Rechteck von x1,yl nach x2,y2 mt Farbe [c] und Mode [m
(x=0 bis 319, y=0 bis 239)

(mO=outline, 1=filled)

[c] Ro5GEB5 (c=0 bis 65535)

(c=optional)

Synt ax . RECT<exp>, <exp>, <exp>, <exp>, <exp>[, <exp>]
Bei spi el : RECT 10, 20, 100, 120, 0, $"F800"
Beispiel : RECT a,b,c,d, 1

Cl RCLE x,y,r,n, c]

zeichnet ein Kreis an x,y mt Radius [r] mt Farbe [c] und Mde [nj
(x=0 bis 319, y=0 bis 239)

(mO=outline, 1=filled)

[c] R5GGB5 (c=0 bis 65535)

(c=optional)

Syntax : Cl RCLE<exp>, <exp>, <exp>, <exp>[, <exp>]
Bei spi el : CI RCLE 100, 120, 30, 0, $" F800"
Beispiel : CORCLE a,b,c,1
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I NI TPI'N pin,typ[, node]
initialisiert den GPIO-Pin [pin] mt einem[typ] und [node]
pin : 0x00=PAO, O0x01=PAl...O0x0F=PA1l5
0x10=PBO, 0x11=PBLl...0x1F=PB15
0x60=P&), 0x61=PGLl. .. 0x6F=PGL5
typ : O0=Digital-Ei ngang -> node: 0=NoPul |, 1=Pul | Up, 2=Pul | Down
: 1=Di gi t al - Ausgang -> node: 0=Lo- Pegel , 1=Hi - Pegel
2=Anal og- Ei ngang -> nobde: nc
(node optional)

Synt ax ;I NI TPl N<exp>, <exp>[, <exp>]
Beispiel : INNTPIN $"6D", 1

Bei spi el NI TPIN $"00", 0

I N v=(pi n)

ei nl esen vom Pegel eines Digital-Ei ngangs
pin : erlaubt = PA0,5,7,9,10 / PB2,4,7 /| PC3,8, 11,12, 13, 14,15
PD2,4,5,7 | PE2,3,4,5,6 / PF6 /| P&, 3,8, 13,14

% : 0=Lo- Pegel, 1=Hi - Pege
Syntax : | N<var>=(<exp>)
Bei spiel : IN a=($"00");
QUT pin,v

ausgeben eines Werts an ei nen Digital-Ausgang

pin : erlaubt = PA0,5,7,9,10 / PB2,4,7 |/ PC3,8,11,12,13, 14,15
PD2,4,5,7 /| PE2,3,4,5,6 / PF6 /| PR, 3,8, 13,14

% : 0=Lo-Pegel, 1=Hi -Pegel, 2=Toggeln

Synt ax . QUT<exp>, <exp>
Bei spiel : QUT $"6D',1

ADC v=(pin[, m\)

ei nl esen vom Wert ei nes Anal og- Ei ngangs

pin : erlaubt = PA5, PA7, PC3

mv : [0...7] anzahl der Mttelwerte (Anzahl = 2"mw)
(ma=opt i onal)

v : 0 bis 4095

Syntax . ADC<var>= (<exp>[ <exp>])
Bei spiel : ADC a=($"00", 4
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GETKEY k1[, k2, shift]

ei nl esen vom Tastaturwert [k1l] und [k2] und dem Shift-Wert [shift]
(k2, shift=optional)

k1 . Tasten-Code von Taste-1 (O=kei ne Taste)

k2 . Tasten-Code von Taste-2 (0O=kei ne Taste)

shift : BITO=LSH FT, BI T1=RSHI FT, BI T2=STRG BI T3=ALT, BI T4=ALTCR

Synt ax . CGETKEY<var >[, <var >, <var >]
Bei spiel : CETKEY a,b
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