
; - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

; f ür di e Umr echnung
. DEF Di v i dent Hi gh = R19
. DEF Di v i dent Low = R20
. DEF Di v i sor Hi gh = R21
. DEF Di v i sor Low = R22
. DEF Rest Hi gh = R23
. DEF Rest Low = R24
. DEF Schl ei f e = R25

; - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

'
'
'

; 16DI V16:

CLR Rest Low
CLR Rest Hi gh
LDI Schl ei f e, 16

Loop16:
LSL Di v i dent Low
ROL Di v i dent Hi gh ; man nehme et was mehr vom Di vi dent en
ROL Rest Low
ROL Rest Hi gh

cp Rest Hi gh, Di v i sor Hi gh ; ver gl ei che Hi gh- Byt es
br eq Test 2 ; wenn gl ei ch
br l o Ski p16 ; wenn kl ei ner
r j mp gr oesser ; ansonst en kanns nur gr ößer sei n

Test 2:
cp Rest Low, Di v i sor Low ; ver gl ei che Low- Byt es
br l o Ski p16 ; wenn kl ei ner

gr oesser :
SUB Rest Low, Di v i sor Low ; Abzi ehen und
SBC Rest Hi gh, Di v i sor Hi gh
I NC Di v i dent Low ; ' Bi t 0' set zen da von LSL Nul l

Ski p16:
DEC Schl ei f e
BRNE Loop16

; am Ende st eht das Er gebni s i n Di v i dent
; und der Rest i n Rest

; RET

'
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