Installation von horizon-EDA mit Pool und Beispielprojekt

Hier geht es los:

https://horizon-eda.readthedocs.io/en/latest/installation.html

Auf "AppVeyor" in Windows klicken

https://ci.appveyor.com/project/carrotindustries/horizon/build/artifacts

Auf der Festplatte ein Verzeichnis anlegen: D:\horizon
horizon-2019-11-24-0107.zip herunterladen und in D:\horizon speichern.

https://ci.appveyor.com/api/buildjobs/bs6r3nel8rmded9o/artifacts/dist%2Fhorizon-2019-11-24-
0107.zip

zip-file auspacken — hier entpacken. Das legt ein Verzeichnis ,horizon” an — D:\horizon\horizon.
Das Programm ,horizon-eda.exe” liegt jetzt in D:\horizion\horizon.

» Dieser PC » DATA (D) » horizon > horizon

0 Print ~ & Drucken

30 export * N Name Anderungsdatum
liba MOS LTspice lib 24.11,2019 02:07
SE share
 ca-bundle.crt

1R_pspice_test [®7 gspawn-win&4-helper.exe

[ gspawn-win64-helper-console.exe

9 harizon-eda.exe

[®9 horizon-imp.exe
e [ harizon-pool.exe

[® horizon-prj.exe 24.11.2019 02:07

Zum starten des Programms , horizon-eda.exe” anklicken.

| Welcome to Horizon EDA x

N Seems like this is the first time you're using Horizon EDA.
H_Ol'lzon EDA Parts, packages and symbols are organized in the pool.
afreeE

You can get the community-managed pool or use your own:

Download community managed parts pool

You'll be able to keep your copy of the pool up
1o date and submit your parts to the pool.

Use your own repository
Manage your own pool or a fork of the

community pool using git yourself. (for experts)

Use existing pool
Open a existing pool from disk and activate it.

If you want to learn more, have a look at the documentation

“Download community managed parts pool” anklicken.

Verzeichnis eintragen — D:\horizon\horizon-pool



Auf ,,Download” klicken.

| Cancel Horizon EDA
[}

sitHub repositary | horizon-eda /

Repository (has to be public)

| Browse..

| Error: destination dir is not empty

Nach dem download des Pools kommt automatisch dieses Fenster. Das ist der top-level von horizon-
EDA.

New. Open. Download pool. Horizon EDA

Recent pools Lastused Recent projects Last used

Horizon default pool. Use this one!  just now

D:Ahorizon\horizon-pool\pooljson

Horizon legt automatisch ein user-Verzeichnis fir die settings des users an.
C:\Users\helmut\AppData\Local\horizon

Wenn man auf ,Horizon default pool. Use this one!” klickt, dann kann man sich schon mal die
Bauteile anschauen - Symbole und Footprints.

Pool manager =
< | Update pool L =

T
D:\hor
Parts
Create || Edit || Duplicate | | CreatePartfromPart || Merge Preview  Info 2NTO02T=7°¢ ifatice de2NmozL]
escription N-channel enha. Entity Nchanne

e N-chann.. v | 3 | Symbe

N-chann... ~

- RRF-REP-)

+

1N4148WS ON Semiconductor Small Signa... SOD323 diode sod-3... ..
N-channel e... SOT-523

10M25SCE144C8G Intel fpga ic

10M50SCE144C8G Intel MAX 10 FPGA EQFP-144  fpga ic

68W T Electronics 12-Turn Pre... 68W 12-turn pass.. .




Das Beispiel-Projekt herunterladen

https://horizon-eda.readthedocs.io/en/latest/installation.html

Links am Rand auf "Example project" klicken.

https://horizon-eda.readthedocs.io/en/latest/example-project.html

Auf "design files for an X-band" klicken

https://github.com/carrotindustries/x-band-tx

Auf "clone or download" klicken -> download zip-file

https://github.com/carrotindustries/x-band-tx/archive/master.zip

zip-file in D:\horizon speichern.

x-band-tx-master.zip mit “Hier entpacken” auspacken

Danach sieht das Verzeichnis D:\horizon so aus:

Name Anderungsdatum Typ Grobe
horizon 24.11,2019 02:07 Dateiordner
horizon-pool 29.11.2019 21:30 Dateiordner
¥-band-tx-master 24.09.2018 15:03 Dateiordner
% horizon-2019-11-24-0107.zip 29.11.2019 21:26 ZIP-komprimierter... 55.851 KB
L.‘I log.txt 24.11.2019 02:07 Textdokument 2KB
4 x-band-tx-masterzip 29.11.2019 21:48 ZIP-komprimierter... 2.165 KB

Im horizon-EDA Fenster (Top level) auf ,,Open” klicken und in“ x-band tx-master” die Projektdatei
ddstx.hprj wahlen.

eOpeﬂ Pool X
«— & > Dieser PC > DATA (D:) > horizon »* x-band-tx-master v O x-band-tx-master” durchsuch.. £©
Organisieren ¥ Neuer Ordner HEDES | 0

= Dieser PC ~ Name Anderungsdatum
- 3D-Objekte cache 24.09.2018 15:03
=] Bilder output 2409.2018 15:03
I Deskiop [ ddstehprj 24.09.2018 1503
Vj Dokumente

-~

Nach dem 6ffnen landet man automatisch im Project Manager.



< | Saveall Project manager

roject Title [\DDST}(

Project Directory Di\horizon\x-band-tx-master

Pool Horizon default pool. Use this onet Change

Dihorizon\horizon-pool

“ W a @

Top Schematic Board Part Browser Pool Cache

Wenn man auf Board klickt, dann wird das Board geoffnet.

Wenn man im ,,Project manager” mit ,,<“ zum Top-level zurlick geht sieht das jetzt so aus.

New... Open... Download pool... Horizon EDA = = o x
Recent pools Last used Recent projects Last used
i
Horizon default pool. Use this one! 11 minutes ago DDSTX Jjust now
D:\horizon\horizon-pool\pool json D:\horizon'x-band-te-master\ddstxhprj

Wenn man auf ,DOS TX” klickt, dann kommt man wieder zum ,,Project manager”.

< Save all Project manager

ect Title [\DDSTX

y DA\horizon\x-band-tx-master

Pool Horizon default pool, Use this one! Change

Diherizon\horizon-pool

“ W oa @

Top Schematic Board Part Browser Pool Cache

Im ,,Project manager” auf ,,Board” klicken. Das Board wird angezeigt. Die Flachen sind nicht gefillt.

& | o | Rules. 3D Board - Interactive Manipulator ~ Reload netlist ~ Place package = = - @ X

= [ i8

Layers Options

Top Notes
) o M Outline
> . Top Courtyard
<o Ml Top Assembly
Lod . Top Package
Top Paste
O Top Silkscreen
¢ <o M Top Mask
.
o W inner 1
hod Inner 2
hed . Bottom Copper
. Bottom Mask
[ Bottom Silkscreen
I Bottom Paste
| Rod ! Bottom Package

| Highlight mode| Dim other
Selection (Box, include origin) Hover select X:+033,500 mm Y:+008,750 mm >

Im Hamburger MenU auf ,,Update all planes ,, klicken.



c* Rules.. 3D Board - Interactive Manipulator ~ Reload netlist Place package  |[§ - o x

0 m: - + x 16

Fabrication output

BDF Export
Layers  Options POF Export
—_— Stackup..
| Top Notes -
Update ail planes
| = I Outline '

Clear all planes

< W Top Courtyard

port DXF
o W Top Assembly Import DX

< [l Top Package Export STEP
Top Paste . 3 L Length tuning
| [ Top Silkscreen e | : o : b ; Cross probing 9
[ = B Top Mask I ; | ‘ Preferences

o B innert o | f ’ F
o Inner 2
o [l Bottom Copper
W Bottom Mask
[ Bottom Sitkscreen
Bottom Paste
o [l Bottom Package

View Log
About
Quit

Dim other =

Selection (Box, include origin) = Click select X:+078,250 mm Y:+064,000 mm

Danach sieht das so aus.

Save 6 | Rules... 3D Board - Interactive Manipulator Reload netlist Place package = - o x

= | * w16

Layers Options

Top Notes
Rod l Qutline
Rod . Top Courtyard
© . Top Assembly
< [l Top Package
Top Paste
|:| Top Silkscreen
< W Top Mask
< W Inner1
© Inner 2
© . Bottom Copper
. Bottom Mask
|:| Bottom Silkscreen
Bottom Paste
< [l Bottom Package

node  Dim other ¥

Selection (Box, include origin) = Click select X:+068,250 mm Y:+038,000 mm >

Mit dem drucken der Leertaste bekommt man eine List aller Befehle.

Save 4 | & Rules... 3D Board - Interactive Manipulator Reload netlist Place package = - O x

0,250 mm = |y R

Layers Options Net
Top Notes UC_ALM
<o [l outline -
Lod . Top Courtyard Layer A

© [l Top Assembly

Y | Top Package Bottom Copper ¥

Top Paste
D Top Silkscreen Width from rules A
< [l Top Mask
©  Top Copper Apply rules
< W Innert 3 1 i Backannotate connection lines Width A
pod Inner 2 i i j| Clear all planes
< [l sottom Copper = B opy 0250mm - +
W Bottom Mask Ah) Copy tracks
i I = Net class A
[ Bottom Silkscreen C A Delete
Bottom Paste SLEgER default
o M Bottom Package
- Locked A

Highlight mode | Dim other -

Selection (Box, include origin) « Click select X:+055,000 mm Y:+050,000 mm space

Um alle Befehle zu sehen muss der Maus-Kursor an den rechten Rand bewegt werden.



Save B Rules... 3D Board - Interactive Manipulator Reload netlist Place package = - @ x

0,250 mm -+ x4 T Tracks
L] /1 »
Layers Options Net
Top Notes UC_ALM
< [l Outline )
Y | Top Courtyard Layer

< M Top Assembly
o . Top Package
Top Paste
D Top Silkscreen
o W Top Mask
o W mert ity

Bottom Capper ~

Width from rules

= laner2 - B DI Aoply rules
- . Battom Copper - : Backannotate connection lines 0250 min = |
W sottom Mask Clear all planes
[ gottom Silkscreen " Net class
Bottom Paste default
< M Bottom Package
= Locked

Dimother =

Selection (Box, include origin) = Click select X:+056,000 mm Y:+047,250 mm space

Wenn man oben im Meni auf ,,3D“ klickt, dann bekommt man die 3D-Ansicht. Die lila-Farbe
entspricht der Farbe des Lotstopplacks die dieses Board von Lukas tatsachlich hatte.
(https://oshpark.com/)

Update Settings 30 08 8 £ B 3D Preview = o x

+5.5V § ‘;!'..'02\- '
> lli FB702

Wem man im ,Project manager” auf ,Top schematic” klickt, wird der Schaltplan ge&ffnet.

< Save all Project manager

ect Title [bDSTx

D\horizon\x-band-tx-master

Horizon default pool. Use this one! Change
Di\horizon\horizon-pool

d ok ‘l
S o) Q
T -
Top Schematic Board Part Browser Pool Cache




c? Rules... Schematic - Interactive Manipulator ace : Place part = o x

Sheets

FPGA / USB
FPGA
AC
DAC power

=]

Upconverter

£ Blie-rar peanE ]

=
2
3
4
5
6
7 PLL/Clock 1 Lene

Lem

T . Tier

+ | - v : i

Selection (Box, include origin) « Hover select X:+193,750 mm Y:-002,500 mm >



