INBETRIEBNAHME

DIGITAL=-UHR-
EINSTELLUNG

DISPLAY EIN/AUS

ADAPTERANSCHLUSS EINGABETASTATUR SPEICHER UND LADEMODUL

Verbinden Sie die Eingabetastur mit dem Ger&dt. Verbinden Sie den Netzadapter mit
einer Steckdose (220 V) und dem Ger4t. Schieben Sie den Ein/Ausschalter auf "Ein", um
das Display einzuschalten.
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Die Vorrichtung ist um 360" drehbar, zur Befestigung des Gerates in jeder Position.
Auf der Tlinken Rickseite des Gerates sind zwei Schalter eingebaut. Ein Schalter ist
zum Einstellen der Uhrzeit der Digital-Uhr. Ein Schalter ist zum Ein- und Ausschalten
des Displays.



ZUSATZAUSRUSTUNG (NICHT IM LIEFERPROGRAMM ENTHALTEN)

Das Speicher- und Lademodul ist eine kleine Einheit, welche in der Lage ist mehrere
besonders gute Texte und Programme zu speichern und wiederzugeben. Falls mehrere
Gerite an verschiedenen Stellen im Einsatz sind, kénnen Sie mit diesem Zusatz
auBerdem einen programmierten Text in Sekundenschnelle von einem Gerat auf alle
anderen Ubertragen.

DIGITAL-UHR

Rechts am Gerat ist eine Digital-Uhr eingebaut. Sie zeigt Stunde, Minute und Sekunde

an. Die Digital-Uhr ist in Funktion, sobald dem Gerat iber den Adapter Strom .

zugefithrt wird und muB nach jeder Stromunterbrechung neu eingestellt werden.

EINSTELLEN DER UHRZEIT

Der Schalter zum Einstellen der Uhrzeit hat drei Positionen.

1. Wenn Sie den Schalter auf die obere Position schieben, kénnen Sie die Uhrzeit mit
Hi1fe des schnellen Vorlaufs einstellen.
2. Zur normalen Uhr-Funktion belassen Sie den Schalter in seiner Mittelposition.

3. Wenn Sie den Schalter auf die untere Position schieben, konnen Sie die Uhrzeit
mit Hilfe des langsamen Vorlaufs einstellen.

SPEICHERKAPAZITAT

Die Speicherkapazitit des Gerates betragt ca. 1800 Zeichen oder Kemmandos.

DER BEGRIFF "SEITE"

Als "Seite” wird die gesamte Flache des Displays bezeichnet, welche aus 95 x 7 = 665
Leuchtpunkten besteht:
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Unter normalen Umstdnden reicht die GréBe des Displays um 16 Buchstaben bzw. Zeichen

zu zeigen, wenn der Abstand nicht gréBer als 1 Leuchtpunkt zwischen zwei Symbolen ist
(PITCH 1).

LED-KONTROLL-LEUCHTEN AUF DER TASTATUR

Auf der linken "Seite" der Tastatur, befinden sich 4 LED-Kontroll-Leuchten, welche
Ihnen das Programmieren erleichtern sollen. Sie zeigen die Art der Programmierung
sowie Beendigung eines Funktions-Prozesses. ;

LED 1: (Rot) Leuchtet, wenn Sie [GRAPHIC] dricken, erlischt, wenn der Code
vollstindig eingetippt ist. Leuchtet auch bei Eingabe des 3. Teils eines
3-teiligen Kommandos.

LED 2: (Grun) Leuchtet, wenn Taste [FAT] gedrickt wird, erlischt bei
nochmaligem Driicken.

LED 3: (Grin) Leuchtet, wenn Taste [SHIF1] gedrickt wird, erlischt bei
nochmaligem Driicken.

LED &: (Rot) Leuchtet, wenn die Schrift nach Driicken von [STOP/RUN] in

Bewegung ist.

Leuchtet beim Programmieren und erlischt sobald der Befehl vollstéandig
eingegeben ist.

‘Leuchtet, zusammen mit LED 1, bei Eingabe des ersten graphischen Codes.
LED 1 und LED 4 erléschen, bei Eingabe des zweiten graphischen Codes.



TASTATUR

ABC ...Z und 11

Die Tastatur entspricht der einer Schreibmaschine. Sie kdnnen jedes Wort ohne
Zusatzgerat direkt eintippen.

FUNKTIONS-TASTEN (Dunkelgrau)

[JuwP] [FLASH] [SCROLL] [SPEED] [PI1TCH][FAT] [SHIFT] ETC.

Mit diesen Funktionen kénnen Sie das Display faszinierend und attraktiv gestalten.

UNTERFUNKTIONS-TASTEN (bunkelgrau)

€ 3] [ ¥ © b€ 07 [N [l

Zur Benutzung zusitzlich zu den Funktions-Tasten.

KONTROLL-TASTEN (Dunkelgrau)

[GRAPHIC] [CLR/RUB] [STOP/RUN] [NEXT]

Mit diesen Tasten kontrollieren Sie die Programmierung.

KOMMANDOS

Kommandos werden wahrend (PAUSE, FAT, SHIFT) sowie nach (PAUSE, FLASH, W/CLOSE,
W/AGAIN, S/AGAIN = END-KOMMANDOS) und vor (JUMP, W/OPEN, W/COVER, SCROLL, PITCH,
SPEED, NEXT = VOR-KOMMANDOS) dem Programmieren eines Textes benutzt. Sie kénnen ein-,
zwei- oder dreiteilig sein. Bei Eingabe eines zweiten Kommandoteils leuchtet LED 4
auf und bei Eingabe eines dritten Kommandoteils LED 1.Die Vervollstandigung eines
End- bzw. Vor-Kommandos wird auf dem Display am Ende oder am Anfang einer "Seite”
durch eine Leuchtdiode angezeigt, auBerdem erléschen die LED's.

EINTEILIGE KOMMANDOS:

Das Kommando ist mit einem einzigen Befehl (driicken einer Funktions-Taste) beendet.

[yump] , [FLASH] , [PAUSE]

ZWEITEILIGE KOMMANDOS:

Das Kommando ist mit dem Dricken von einer Funktions-Taste und einer Nummern-Taste
bzw. Unterfunktions-Taste beendet.

[SPEED] +  1/2/3/4/5
[PITCH] +  1/2/3
[ScroLL]

S7AGAIN]
[W/COVER] +

W/OPEN

[W/CLOSE] +

W/AGAIN e @)

DREITEILIGE KOMMANDOS:

Das Kommando ist mit dem Dricken vorw einer Funktions-Taste wund zwei
Unterfunktions-Tasten beendet.




KOMMANDO- UND TASTEN-BESCHREIBUNG

STOP/RUN

Startet und stoppt den gespeicherten Text.

Wenn Sie [STOP/RUN| nach einer Neuprogrammierung dricken, beginnt der neue Text im
Display zu laufen (LED 4 leuchtet auf).

Driicken, falls Sie das laufende Programm stoppen méchten. Das laufende Programm
bieibt am Ende des =zuletzt eingegebenen Zeichens oder Kommandos stehen, bereit zu
weiterer Programmierung .

PAUSE

Dieses Kommando stoppt fir die Dauer einer Sekunde alles, was auf der "Seite”
geschrieben ist. Wenn Sie diese Taste 2x driicken, verweilt der Text auf dem Display
zwei Sekunden lang, etc..

SPACE

Dricken Sie [SPACE], um einen Zwischenraum zwischen den einzelnen Wértern zu
schaffen.

FAT

Driicken Sie [FAT] , um die Buchstaben, die Sie danach eintippen, fettgedruckt
erscheinen zu lassen (LED 2 leuchtet auf).

FAT|] + A=A

Bei nochmaligem Dricken der Taste [FAT| erlischt LED 2 und die Buchstaben, die danach
eingetippt werden erscheinen wieder in normaler Schrift.

SHIFT

Die Taste [SHIFT] dient zur Kleinschreibung und fir alle Zeichen tber den Zahlen in
der oberen Tastenreihe (LED 3 leuchtet bei einmaligem Driicken von [SHIFT| auf).

Bei nochmaligem Driicken der Taste [SHIFT] erlischt LED 3 und die Buchstaben, die
danach eingetippt werden, erscheinen wieder in normaler Schrift.

SHIFT] 4+
SHIFT +

=

A
FED + 11 -

CLR/RUB

Dricken Sie [CLR/RUB], um die zuletzt eingegebene Einzelinformation (Buchstabe,
graphisches Zeichen oder Kommando-Leuchtdiode) zu 16schen.

Falls Sie das gesamte gespeicherte Programm 18schen wollen, so driicken Sie erst die

Taste [GRAPHICJund dann die Taste [CLR/RUB] .

ACHTUNG: Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung der Taste [CLR/RUB] ., wenn Sie
Buchstaben (z.B. Umlaute) oder graphische Symbole mit Hilfe der Taste
[GRAPHIC] eingeben. Wenn Sie ein falsches graphisches Symbol 18schen wollen,
driicken Sie immer zuerst den graphischen Code vollstandig aus - so daB er
auf dem Display erscheint und LED 1 erlischt - und dann erst [CLR/RUB] ;
nur so vermeiden Sie ein unbeabsichtigtes Léschen des kompletten Programms.

16scht das gesamte Programm
16scht nur das graphische
Zeichen

[GRAPHIC] + [CLR/RUBJ
GRAPHIC] + Graphischer Code + [CLR/RUB

L]



GRAPHIC

Wenn Sie diese Taste driicken, leuchtet LED 1 auf. Nun wartet das Gerat auf das
Eintippen eines Graphic-Codes. Ein Graphic-Code besteht aus zwei Tasten, wie G + u,
G + =, 0 + 1, 0 + 2, ...etc. Wahrend Sie den Graphic-Code eintippen, Teuchtet
auBerdem noch LED 4 auf.

[GRAPHIC] + G + U = {
GRAPHIC]+ G + = = B
GRAPHIC] + 1 + 3 =t

Wenn Sie den Code komplett eingegeben haben, erscheint das gewiinschte Symbol auf dem

Display. LED 1 sowie LED 4 erléschen. Um vorprogrammierte Graphiken zu benutzen,

greifen Sie bitte auf die Graphic-Code-Liste auf der letzten Seite dieser

Bedienungsanleitung zurick.

HINWEIS: Wenn Sie den Befehl [GRAPHIC] eingegeben haben, diirfen die Tasten
[SuirT) und [FAT] nicht gedriickt werden.

RESET
Drucken Sie [RESET], um den Text vom Textbeginn an durchlaufen zu lassen (LED 4

leuchtet auf). Dricken Sie [RESET] auch, um einen evtl. verlorengegangenen Text
wiederzuerlangen. Stoppen Sie das Durchlaufen des Textes mit [STOP/RUN],

NEXT

Diese Taste muB gedrickt werden, um ein VOR-KOMMANDO, wie [JUMP], [W/OPEN]|, [W/COVER]
oder [SCROLL] zu beenden. Nach vollstandigem Beschreiben einer "Seite” missen Sie die
Taste [NEXT) driicken, sonst kénnen Sie nicht weiter programmieren. Wenn eine "Seite”
nicht vollstandig beschrieben ist, und Sie driicken [NEXT] , bleibt der Rest dieser
"Seite” leer. :

FLASH (END-KOMMANDO)

Wenn Sie diese Taste nach dem Beschreiben einer "Seite” driicken, so blinkt die
"Seite” einmal auf. Dricken Sie [FLASH] 2x , umdie "Seite” 2x aufblinken zu
lassen.

"seite” 1 + [FLASH] + [FLASH) + "Seite" 2 = "Seite" 1 "blinkt" 2x .

JUMP (VOR-KOMMANDO)

[JUMP] 148t die folgende "Seite” in das Display hineinspringen. Beim Eintippen des
Textes erscheint der einlaufende Buchstabe von links und in invertierter Schrift.

"Seite" 1 + [JUMP] + "Seite" 2 = "Seite" 2 springt ins Bild.

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite” vollstandig beschrieben haben [NEXT] dricken!

SPEED

[SPEED]  regelt die Geschwindigkeit des durchlaufenden Textes. Sie konnen unter 5
verschiedenen Geschwindigkeiten wahlen. Driicken Sie [SPEED] und eine Zahl zwischen
1 und 5, der Text lauft dann in der von Ihnen gewiinschten Geschwindigkeit ubers
Display.

Text +

[SPEED] + Geschwindigkeit 3
Text + [SPEED] +

3
1 Geschwindigkeit 1

Die Normalgeschwindigkeit ist 4. Sie stellt sich automatisch ein, wenn keine andere
Geschwindigkeit von Ihnen eingegeben wird.

HINWEIS: Die Durchlauf-Geschwindigkeit 5 ist nur geringfiigig schneller als die
Durchlauf-Geschwindigkeit 4.




GRAPHI"™

and zwischen den Zeichen. Sie kénnen unter 3 Abstinden wahlen.
und eine Zahl zwischen 1 und 3. 1 ist der kleinste Abstand, 3

+ 1 = Abstand 1
+ 2 = Abstand 2
Text + [PITCH + 3 = Abstand 3

UNTER-FUNKTIONS-TASTEN
Mit den Unterfunktions-Tasten werden 2- oder 3-teilige Kommandos vervollstandigt.

Diese Tasten ergeben die Richtung des Ein- und Ausrollens einer "Seite"

(+]

die "Seite” wird von oben "ein-" und nach unten "ausgerollt"
die "Seite” wird von unten "ein-" und nach oben "ausgerollt"

Diese Tasten o6ffnen und schlieBen eine "“Seite” aus der Mitte sowie von links und
rechts gleichzeitig.

die "Seite” wird aus der Mitte gedffnet oder geschlossen

die  "Seite" wird von links und rechts gleichzeitig ge6ffnet oder
geschlossen

X

Diese Tasten .ergeben die Richtung aus welcher eine "Seite" gesffnet oder geschlossen
werden soll.

& -
€ -

die "Seite” wird von links gedffnet oder geschlossen
die "Seite” wird von rechts gesffnet oder geschlossen

HINWEIS: Mit den Tasten [®] + [«] kann auch bereits Geschriebenes vorwirts oder
rickwarts bewegt werden.

Die Tasten[TT] [T [ werden nach einer "W/"-Taste gedriickt, wenn ein Sektions-
Effekt erzielt werden soll.

unterteilt das Di wEw.,\ in 4 Sektionen
unterteilt das Display in 8 Sektionen
unterteilt das Display in 16 Sektionen

EEH
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SCROLL (Zweiteiliges VOR-KOMMANDO)
SCROLL 14Bt die folgende "Seite” in das Display ein- und wieder ausrollen. Beim

Eintippen des Textes erscheint der einlaufende Buchstabe von links und in
invertierter Schrift.

oben aus
= die "Seite
unten aus

"

SCROLL] + [#] = die "Seite” rollt von unten ins Display ein und nach
SCROLL] + [¥]

rol1t von oben ins Display ein und nach

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite" vollstandig beschrieben haben [NEXT] driicken!

W/COVER (Zweiteiliges VOR-KOMMANDO)

[W/COVER] iberrollt ein neues Wort aus der linken oder rechten Richtung iiber das
vorher geschriebene. Beim Eintippen des Textes erscheint der einlaufende Buchstabe
von links und in invertierter Schrift.

W/COVER] +
W/COVER]| +

tberrol1t von links angefangen
tiberrollt von rechts angefangen

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite" vollstindig beschrieben haben [NEXT] dricken!

S/AGAIN (Zweiteiliges END-KOMMANDO)

S/AGAIN] rollt die vorhergehende "Seite" nocheinmal ein und aus, entweder von oben
nach unten oder von unten nach oben.

S/AGAIN| +
S/AGAIN| +

vorige "Seite” rollt von unten ein und nach oben aus
vorige "Seite” rollt von oben ein und nach unten aus

Mehrfaches Dricken von  S/AGAIN + [#]
entsprechend oft aus der gewiinschten Richtung ein.

oder [¥] rollt die vorige "Seite”

SCROLL] + [¥] + Text + [NEXT] + [S/AGAIN] + [4]

Hierbei wird der eingegebene Text einmal von oben nach unten und einmal von unten
nach oben ein- und ausgerollt.



W/OPEN (Zwei- oder dreiteiliges VOR-KOMMANDO)

Mit diesem Befehl koénnen Sie die folgende “Seite" aus der 1inken oder rechten
Richtung 6ffnen. Beim Eintippen des Textes erscheint der einlaufende Buchstabe von
links und in invertierter Schrift.

= ¢ffnet die "Seite” von links
= ¢ffnet die "Seite” vo ‘echts

[W/oPEN] +
(W/0PEN] +

Wollen Sie die "Seite” in Sektionen 6ffnen, so fiigen Sie eins der Sektionszeichen
ein.

die "Seite” wird in 4 Sektionen von links gesffnet
die "Seite" wird in 4 Sektionen von rechts gesffnet

ELH_”TI
[w/open] + [IT] +

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite" vollstandig beschrieben haben [NEXT| driicken!

W/CLOSE (Zwei- oder dreiteiliges VOR-KOMMANDO)
Programmieren Sie  [W/CLOSE] genauwie [W/OPEN] . Die programmierte "Seite” wird
nach kurzem Aufleuchten aus der 1inken oder rechten Richtung geléscht.

W/AGAIN (Zwei- oder dreiteiliges VOR-KOMMANDO)

W/AGAIN] hat die gleiche Funktion wie [W/OPEN], mit dem Unterschied, daB die
vorhergehende "Seite"” gesffnet wird.

-12 -

BEISPIELE

BEISPIEL 1

Der Text "I HAVE AN APPLE" soll eingegeben werden und iiber das Display laufen.

1. Driicken Sie [STOP/RUN] + [GRAPHIC] LED 1 leuchtet auf.

2. Driicken Sie [CLRZRUB]. Das alte Programm ist geléscht und LED 1 erlischt.

3. Dricken Sie [SPACE] + I+ [SPACE] + H+ A+ V+ E + [SPACE] + A+ N
+ [SPACE] + A+ P+ P+ L+ E + [SPACE]

4. Drucken Sie [STOP/RUN] , die Schrift "I HAVE AN APPLE" beginnt zu laufen.

00
000
oC
L 33
00e

000000

0000000

e

BEISPIEL 2
"and an orange” soll in Kleinbuchstaben hinzugefiigt werden.

1. Dricken Sie [STOP/RUN] . Die Schrift bleibt bei dem zuletzt geschriebenen Zeit
stehen und ist fiur weiteren Text eingabebereit.

2. Driicken Sie [SHIFT] . LED 3 Teuchtet auf.

3. Schreiben Sie "and an orange”.

4. Dricken Sie [STOP/RUN] . LED 3 erlischt und das Gerat ist auf Normalschi
geschaltet, die Schrift "I HAVE AN APPLE and an orange” beginnt zu laufen.




PITCH

[PI7CH] regelt den Abstand zwischen den Zeichen. Sie kénnen unter 3 Abstinden wahl en.

Dracken Sie [PITCH| und eine Zahl zwischen 1 und 3. 1 ist der kleinste Abstand, 3
der groéBte.

Text + [PITCH + 1 = Abstandl
Text + [PITCH + 2 = Abstand?
Text + [PITCH + 3 = Abstand 3

UNTER-FUNKTIONS-TASTEN
Mit den Unterfunktions-Tasten werden 2- oder 3-teilige Kommandos vervollstandigt.

Diese Tasten ergeben die Richtung des Ein- und Ausrollens einer "Seite”.

(¥]

die "Seite” wird von oben "ein-" und nach unten "ausgerollt"
die "Seite” wird von unten "ein-" und nach oben "ausgerollt”

Diese Tasten o6ffnen und schlieBen eine "Seite" aus der Mitte sowie von links und
rechts gleichzeitig.

die "Seite” wird aus der Mitte gedffnet oder geschlossen

die  "Seite” wird von links und rechts gleichzeitig ge6ffnet oder
geschlossen

Diese Tasten .ergeben die Richtung aus welcher eine "Seite” gesffnet oder geschlossen
werden soll.

> -
L]

die "Seite” wird von links gedffnet oder geschlossen
die "Seite” wird von rechts gesffnet oder geschlossen

HINWEIS: Mit den Tasten [3] + [€] kann auch bereits Geschriebenes vorwarts oder
rilckwarts bewegt werden.

Die Tasten[TT] [IIT] [N werden nach einer "W/"-Taste gedrickt, wenn ein Sektions-
Effekt erzielt werden soll.

unterteilt das EMEmk in 4 Sektionen
unterteilt das Display in 8 Sektionen
unterteilt das Display in 16 Sektionen

EEH

- 10 -

R e L

SCROLL (Zweiteiliges VOR-KOMMANDO)

[SCROLL]  1aBt die folgende "Seite" in das Display ein- und wieder ausrollen. Beim
Eintippen des Textes erscheint der einlaufende Buchstabe von links und in
invertierter Schrift.

[SCROLL] + [#] = die "Seite” rollt von unten ins Display ein und nach
oben aus ;

[SCROLL] + [¥] = die "Seite” rollt von oben ins Display ein und nach
unten aus

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite" vollstandig beschrieben haben [NEXT] driicken!

W/COVER (Zweiteiliges VOR-KOMMANDO)

[W/COVER] Uberrollt ein neues Wort aus der linken oder rechten Richtung tber das
vorher geschriebene. Beim Eintippen des Textes erscheint der einlaufende Buchstabe
von links und in invertierter Schrift.

W/COVER] + [¥]
[W7COVER] + [4]

iberrol1t von Tinks angefangen
iberrol1t von rechts angefangen

ACHTUNG: Sobald Sie eine "Seite" vollstandig beschrieben haben [NEXT] driicken!

S/AGAIN (Zweiteiliges END-KOMMANDO)

S/AGAIN] rollt die vorhergehende "Seite” nocheinmal ein und aus, entweder von oben
nach unten oder von unten nach oben.

S/AGAIN| +
S7AGAIN) + [¥]

vorige "Seite” rollt von unten ein und nach oben aus
vorige "Seite” rol1t von oben ein und nach unten aus

Mehrfaches Dricken von  S/AGAIN + [#]
entsprechend oft aus der gewiinschten Richtung ein.

oder [¥] rollt die vorige "Seite”

SCROLL] + [¥] +Text + [NEXT] + [S/AGAIN + [&]

Hierbei wird der eingegebene Text einmal von oben nach unten und einmal von unten
nach oben ein- und ausgerollt.

-11 -



BEISPIEL 3
"A TOMATO" wird fettgeschrieben hinzugefiigt.

1. Driicken Sie [STOP/RUN]

2. Dricken Sie [FAT]. LEp 2 leuchtet auf. Das Gerit ist auf Fettschrift eingestellt.

3. Dricken Sie [SPACE] und schreiben Sie "A TOMATO".

4. Drucken Sie [STOP/RUN] . Lgp 2 erlischt und das Gerat ist auf Normalschrift
geschaltet. Gleichzeitig startet die Laufschrift.

19}
o

o
O00COT
3
000000
0000
:OOOOO.

BEISPIEL 4

Der neue Text "I HAVE A DOG" soll mit einer kurzen Pause eingegeben werden und dann
2x blinken.

1. Driicken Sie [STOP7RUN]

2. Drucken Sie [GRAPHIC] (LED 1 leuchtet auf) + [CLR7RUB]. LED 1 erlischt und das
alte Programm ist geléscht.

3. Schreiben Sie "I HAVE A DOG".

4. Driicken Sie 2x [PAUSE] . Rechts vom zuletzt eingetippten Buchstaben erscheinen
zwei Leuchtdioden, eine fir Jjedes Pause-Kommando.

5. Driicken Sie 2% E - Rechts vom zuletzt eingetippten Buchstaben erscheinen
zwei Leuchtdioden, eine fir Jjedes Flash-Kommando (s.Abb.).

6. Dricken Sie g

QUUBVLLOVOD OO
00000OQON

O
° Q00®00
®000CVe®000e00

gl

BEISPIEL 5

Als ndchste "Seite” soll "YOU HAVE A CAT" einspringen.

1. Driicken Sie [STOP/RUN]
2. Driicken Sie [JUMP]

Sie haben nun ein VOR-KOMMANDO eingegeben. Links im Display sind 5 _.m:n:ﬁ%o.am:. zu
finden (2 Leuchtdioden fir die 2 Sekunden anhaltene Pause, 2 fiir das 2-malige
Blinken der letzten "Seite" und eine Leuchtdiode fiir den Befehl [JUMP] ).

Q0000

Q000000

00CO

3. Schreiben Sie "YOU HAVE A CAT"

Die neu eingetippten Buchstaben erscheinen 1links im Display, wobei jeweils der
zuletzt eingetippte Buchstabe invertiert erscheint.

e

4. Dricken Sie NEXT| (das invertierte "T" wandelt sich in ein T & fir das Kommando
NEXT| erscheint eine Leuchtdiode rechts neben dem T , s.Abb.) + [STOP/RUN

1O Q
20CVOQLIOV0Q Q08000800 0S
000® DOWOOOOO0.000.C‘OCOCO

Da Sie ein VOR-KOMMANDO eingegeben haben, muB nach Beendigung der "Seite” die Taste
NEXT gedrickt werden, um zu sagen, daB das VOR-KOMMANDO beendet ist, sonst
akzeptiert das Gerat keinen weiteren Befehl.

- 15 -



BEISPIEL 6

Das Programm so11 nun fortgesetzt werden und die <o_,:m1cm "

nocheinmal von unten ein- und nach oben ausrollen et YU HAVE & caT

1. Dricken Sie [STOP/RUN]
2. Driicken Sie [S/AGAIN]

3. Dri . ;
wlem:. Sie [&] . (Das Kommando ist vollstandig eingegeben und eine zweite
euchtdiode erscheint rechts neben dem letzten Buchstaben, s.Abb.)

4. Driicken Sie [STOP7RUN]

00000
Q000000

BEISPIEL 7

Der neue Text "YOU HAVE A CAT"

) soll nun i
4 Sektionen geschlossen werden. von Tlinks geéffnet und von rechts in

—

Dricken Sie [STOP/RUN] + [GRAPHIC (LED 1 Teuchtet auf) +

Programm ist geléscht (LED 1 erlischt).
Driicken Sie [W/OPEN] +

3. Schreib ie " 3
.u.msmm mﬁ“. Sie "YOU .z><m.> CAT", (Der neue Text erscheint links im Display
s der zuletzt eingetippte Buchstabe invertiert erscheint) .

4. Driicken Sie [NEXT] + [W/CLOSE] + [ +
5. Driicken Sie g

[CLR7RUB]. Das alte

[aM]

wobei

BEISPIEL 8

Das Wort "CAT" soll nun durch das Wort "DOG" ersetzt werden.

1. Driicken Sie [STOP/RUN]

2. Driicken Sie 2x . die Schrift bleibt beim invertierten "T" rechts auBen stehen.
3. Driicken Sie 3x [CLR/RUBJ, um das Wort "CAT" zu Téschen. (s.Abb.)

4. Schreiben Sie "DOG".

5. Driicken Sie [STOP/RUN]

000GVO0IVOV0VCO
NVOCCO00O00TOVLOL.

BEISPIEL 9

Der neue Text "YOU HAVE AN APPLE AND ALSO AN ORANGE" soll in zwei verschiedenen
Geschwindigkeiten durchlaufen.

1. Driicken Sie [STOP/RUN] + [GRAPHIC|+ [CLR/RUB]. Das alte Programm ist geldscht.
2. Dricken Sie [SPEED] + die Taste
3. Schreiben Sie "YOU HAVE AN APPLE".
A.oqcoxm:mﬁmE+&m?mwm
m.
m.

Schreiben Sie "AND ALSO AN ORANGE".
Dricken Sie [STOP/RUN]. Der neue Text 14uft in zwei verschiedenen Geschwindig-
keiten iiber das Display.
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6. Driicken Sie [PITCH| + die Taste + [W/OPEN| 4
w.cqcoxm:mdmm1>nm+mm>nm+m1>nm+E
m

en Uberschrieben. Als SchluBwort wird "Thanks" .w. wwwmmwmmﬁw&l‘zmﬂﬂmmmw ’

10. Dricken Sie [PITCH + die Taste + [W/OPEN] + [¢%]
11. Driicken Sie [SPACE] + [SPACE| + [SPACE

12. Schreiben Sie "BIGGER" (s.Abb.)

13. Driicken Sie [NEXT]

BEISPIEL 10

_.m: neuer Text wird durch einen ander
in Fettbuchstaben hinzugefiigt.

4 1. Driicken Sie [STOR/RUN] +[GRAPHIC] + [CLR/RUB]
2. Schreiben Sie "# 221 JusT LANDED" . .
3. Driicken Sie [W/COVER] +

4. Schreiben Sie "# 222 I3 DELAYED",

Das alte Programm ist geldscht.

5. Driicken Sie [NEXT

6. Schrei D et GPAUE s 838
- Schreiben Sie "T" (s. Abb.) "+ "ANKs" e 83
7. Driicken Sie [SPACE] + [SPACE] 4 ET0P7RUN| 8282558 888

0000000 QVNDO!

OOOCOOOOGOOOW%W
S
OOOO OOO
OOOO
OOOG

Qo000

OOO%%O ()
Q00!
2060000AK0AAAA0A0

o
Iteletelote}
jalslelotote]
000000
000000
@o000¢

HONOEG

+ [FAT| + {W/OPEN] +

14. Driicken Sie [PITCH] + die Taste
15. Driicken Sie [SPACE]

16. Schreiben Sie "BIGGER"(s.Abb.)
17. Dricken Sie [NEXT

BEISPIEL 11 : . 18. Driicken Sie [STOP/RUN|

Sie ,.tod._m: dasselbe Wort in verschiedenen Gr
und die "Seite” jeweils aus der Mitte 6ffnen.

6Ben 4x auf dem Display erscheinen lassen

000800

L. Drucken Sie [STOP/RUN] + [GRAPHIC] + [CLR7RUB)
+ |[CLR/RUB .
2. Dricken Sie [W/OPEW] , @ - Das alte Programm ist geldscht.

3. Driicken Sie [SPACE] + [PACE] + [SPACE . [SPACE]
, 4. Schreiben Sie "BIGGER" (s.Abb)
5. Driicken Sie [NEXT] HINUEIS: Falls zwei- oder dreiteilige Kommandos unvollstandig eingegeben wurden, und

Sie driicken [STOP/RUN] , erkennt das Gerat das Kommando nicht an und es
wird nicht ausgefiihrt.

0000000
0000000
0000000
Q000000
0000000

3

O

e
COC

Falls Sie ein Kommando eingeben wollen, jedoch die erste bzw. zweite Taste
schon gedriickt haben (LED 4 bzw. 1 leuchten auf) und es widerrufen wollen,

. . dricken Sie [CLR/RUB] (LED 4 bzw. 1 erléschen).

000CO0
000000

0200

Achten Sie darauf, daB fiir jedes ausgefiihrte Kommando eine Leuchtdiode auf
dem  Display, entweder am Anfang einer unbeschriebenen "Seite"
(VOR-KOMMANDO) oder am Ende eines Textes (END-KOMMANDO), erscheint.

Falls Sie ein Kommando 16schen wollen, driicken Sie nach Erscheinen der
Leuchtdiode die Taste [CLR/RUB] . Die Leuchtdiode verschwindet wieder.
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SPRACHEN

verschiedener Sprachen fest

) peziellen Zeichen und Buchstaben (graphisches Symbo1)
das B).

einprogrammiert (fur die deutsche Sprache die Unlaute und

S (griin): Franzésisch, Italien

il isch, Hollan

-~ Spanisch, Portugiesisch
lau): Deutsch, Dénisch, Schwedisch, Norwegisch, Islandisch |

disch, Finnisch, Griechisch

Di
ie korrekten Buchstaben (graphischen Symbole) der jeweili

d .
er Buchstaben- und Zeichen-Tasten aufgefihrt. Um diese ay

gen Sprache sind unterhalb
gehen Sie bitte wie folgt vor:

f dem Display zu erhalten,

Wﬂmn”ms md.m [GRAPHIC] "grines Symbol” =
riicken Sie [GRAPHIC] "rotes Symbol” =
[GRAPHIT]

"blaues Symbol" =

Spanisch etc.
Franzésisch etc.
Deutsch etc.

Driicken Sie

+ + 4+
D M w»n
+ + 4

;—— Q.mm Sd Wy LLF R} LLFL T
, aute A", und "0 erhalten, gehen Sie wie folgt vor:

Dricken Sie [GRAPHIC] + g + £ = 0
Dricken Sie GRAPHIC] + G + *. H A
Dricken Sie [GRAPHIC + 6 + +.. : 0

ACHTUNG: Die eingebaute Batterie braucht 16

: PregEl Stunden bis sie vollstandi
ist. Sie halt das Programm ca. 2 Monate gespeichert i e
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07 - BAUM 1

0. - BAUM 2

0, - PFEIL OBEN

0- - WEINBECHER

0; - ROMISCH II

10 - RAUTE

12 - PIK

13 - HERZ 1

14 - HERZ 2

15 - MUSTKNOTE 1
16 - MUSIKNOTE 2
17 - MUSIKNOTE 3
18 - MUSIKNOTE 4
19 - MUSTKNOTE 5
1A - STECKER

1B.- SEGELSCHIFF 1
1C - TELEFON

1D - SCHALE

1E - WASSERHAHN

1F - STERN

1G - ROMISCH 111
1H - ROMISCH IV

11 - ROMISCH V

1J - ROMISCH VI

1K - ROMISCH IX

1L - ROMISCH X

1M - KRONE 1

IN - JAGER 1

10 - MONSTER

20 - FISCH 1

21 - PFEIL LINKS ABIEGEN
22 - PFEIL RECHTS ABIEGEN
23 - FISCH 2

24 - HERZ 3

25 - REGENSCHIRM 1
26 - PFEIL LINKS
27 - PFEIL RECHTS
28 - PFEIL LINKS UNTEN
29 - PFEIL RECHTS UNTEN
2A - GESICHT

2B - SCHUH

2C - STUHL

2D
2E
2F
2G
2J

2K’

2L
2M
2N
20
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F

.36

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
4A
4B
4C
4D

i

1

GRAPHIK-CODE-LISTE

HOSE

FLASCHE

PFEIF

MESSER & GABEL
OMEGA-SYMBOL
REGENSCHIRM 2

FLAGG

PFEIL RECHTS OBEN
PFEIL LINKS OBEN

E

ESL

EXPLOSION
GEFAHR

PISTO
PANZE!

VICTORY-ZEICHEN

PFEIL

GOLFSCHLAGER

SEGEL

BRITISCHE FLAGGE
SCHWEIZER FLAGGE

FLUGZ

DOPPEL-HERZ

ROMIS

ROMISCH VIII

KRONE
HEMD

LE
R

EUG

CH VII

2

FAHRRAD 1

MOTORROLLER
PFEIL LINKS-RECHTS

AUTO
ZIGAR

ETTE

PULLOVER
TEEKANNE
SCHLUSSEL

BRILL

E

FAHRRAD 2
HAUS 1

HUBSCHRAUBER 1
JAGDFLUGZEUG

JAGER
JAGER
ENTE

2
3
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4E
4F
4G
50
51
52
53
54
55
56
57
58
60
61
62
63
64
65
66
67
70
71
72
73
74
75
76
77
80
81
82
83
84
85
86
90
91
92
93
94
95
96

i

1}

]

AUTO 2

RAKETE 1

RCA HMV LOGO
SCHIFF 1

BOMBE 1
PRITSCHENWAGEN
BOMBE 2
KREUZ-ZEICHEN
DOPPELKREUZ
FLUGZEUG 2
FLAGGE 2
BADMINTON-SCHLAGER
RAKETE 2
FLAGGE 3

AUTO 3
TANKWAGEN
KANONENBOOT
HAUS 2

KANONE 1

BUS

GITARRE

VISA LOGO
ARMBANDUHR
LOKOMOTIVE 1
WAGGONS 1
WAGGONS 2

HERZ MIT PFEIL
RCA LOGO
HUBSCHRAUBER 2
LKW
CONTAINER-SCHIFF
KANONE 2
U-BoOT
FLUGZEUGTRAGER
TRUTHAHN

PFEIL LINKS-RECHTS
SCHLACHTSCHIFF
LOKOMOTIVE 2
SEGELSCHIFF 2
GABEL

SCHWERT

ZIEGEN



