Getriggert wird wenn:

Trigger:
Immediately when acquisition starts - Triggert direkt, ohne Trigger-Bedingung zu beachten

When level A is satisfied - Wenn Bedingungen von Level A erfüllt sind

When level B is satisfied - Wenn Bedingungen von Level B erfüllt sind

When either level A or B is satisfied – Wenn Bedingung A oder B erfüllt ist

When levels A and B have been satisfied – Wenn Bedingungen von Level A und danach 





              von Level B erfüllt sind (Reihenfolge egal!!)
When level a is satisfied and then level B is satisfied - Wenn Bedingungen von Level A und








         danach von Level B erfüllt sind
Prequalify pattern /Value terms - Bei dieser Bedinung müssen die aktiven Bedingungen ”Pattern” bzw. ”Value” jeweils mindestens einmal falsch sein, ehe die jeweilige Triggerebene scharfgeschaltet wird. Dies wird benötigt um sicherzustellen, das man sich nicht gerade in der Aufzunehmenden Sequenz befindet
Level A (B) conditions:

Edge A occurs 1 (1 bis 1048576) time(s) – Wenn Edge A 1 (1 bis 1048576) mal auftritt

Cumulative –  Counter (time(s))wird bei einer falschen Bedingung bezogen auf Edge A und 



Pattern A zurückgesetzt  
Consecutive –  Counter (time(s)) wird bei einer falschen Bedingung bezogen auf Edge A und 


 Pattern A nicht zurückgesetzt 
Pattern A is True –  Pattern A trifft zu 


          False –  Pattern A trifft nicht zu 


          Entered 1 time(s) –  Pattern A trifft 1 mal zu 

          Exited 1 time(s) – Pattern A ist 1 mal beendet
Cumulative –  Counter (time(s)) wird bei einer falschen Bedingung bezogen auf Pattern A 



 und Value of … zurückgesetzt  

Consecutive –  Counter (time(s)) wird bei einer falschen Bedingung bezogen auf Pattern A 



 und Value of … nicht zurückgesetzt 

Value of „Data[7..0]“ is „Equal to“ „50h“ – Wert von Data [7 .. 0] gleich 50h sein damit die 





    Bedingung erfüllt ist

Equal to –  gleich als
Not equal to –  nicht gleich als 
Greater than – größer als 
Less than –  kleiner als 
In range –  im Bereich von 
Not in Range –  nicht im Bereich von 
For Duration „In range“ “2.000E+0” (2) to “4.000E+0” (4) “Seconds” – Für die Dauer im Bereich von 2 bis 4 Sekunden muss die Bedingung „Value of“ erfüllt sein damit getriggert wird  
Bsp.:

Trigger when level A is satisfied (Prequalify pattern /Value terms = on).

Level A conditions:

Edge A occurs 3 times Cumulative while Value of Data[7 .. 0] is equal to 50h.

Das bedeutet das nur getriggert wird wenn die Bedingungen von Level  A erfüllt sind (müssen aber einmal falsch sein).

Level A Bedingungen:

Edge A Bedingungen müssen 3 mal erfüllt sein während zur gleichen Zeit Data [7..0] gleich 50h ist.
