Dateien einbinden

Variablendeklaration 

Programmspeicher adressieren und zum Programmanfang springen

Hauptprogramm


Aus- und Eingänge löschen

Speicherbank Adressieren und Ports setzen (B als Ausgang A1 als Eingang)


Warten bis Schalter gedrückt (Funktion Schalter in Schleife bis Schalter gedrückt)

Über Port A2 Signal über BUS zu Slave senden

LED (rot) an B2 anschalten als Sendebestätigung

200 Takte warten

Signal ausschalten => BUS ist wieder frei

200 Takte warten (um Reflexionen auf der Leitung auszuweichen)

A2 auf Eingang schalten (dazu Speicherbank umstellen)


Warten bis über den BUS ein Signal zurückkommt

LED an B3 (grün) einschalten als Empfangsbestätigung


Warten bis Schalter gedrückt

200 Takte warten um zu verhindern, das Schalter geschloßen als Signal für neue Anfrage gewertet wird

LEDs ausschalten

200 Takte warten

A2 als Ausgang setzen (dazu Speicherbank umstellen)

Warten bis Schalter erneut gedrückt, dann neue Anfrage senden

