DDS-Programmcode
#include "H:\DDS_aktuell\dds_aktuell.h"

#include <stdio.h>

#include <stddef.h>

#include <stdlib.h>

#define W_CLK PIN_B0     //µP PIN 33
#define FQ_UD PIN_B1     //µP PIN 34

#define S_DATA PIN_B2    //µP PIN 35
#define RESET PIN_B4     //µP PIN 37

#define MASK 0x00000001  //=0b0000000000000001

/* Funktion zum Einschalten des seriellen Modus des AD9850 */

void seriell_on()

{

   //DDS-Chip RESET

   output_high(RESET);

   delay_ms(1);

   output_low(RESET);

   delay_ms(1);

   //Seriellen Modus anschalten

   output_high(W_CLK);

   delay_ms(1);

   output_low(W_CLK);

   delay_ms(1);

   output_high(FQ_UD);

   delay_ms(1);

   output_low(FQ_UD);

   delay_ms(1);

}

/* Funktion zur Übertragung einer Frequenz in den DDS-Chip */

void output (int32 data)

{

   int i;

   int32 a_mask=MASK;

   int32 o=0;

   //DDS auf Datenübertragung vorbereiten

   output_low(W_CLK);        //Data_Clk auf NULL
   delay_ms(1);

   output_low(FQ_UD);        //Sync auf NULL
   delay_ms(1);

   output_low(S_DATA);       //Datenleitung auf NULL
   //40 Bit-Daten zusammenfügen

   for (i=0; i<40; i++)

   {

      if (i<32)              //Frequenzwert
      {

         o = data & a_mask;

         if (o)

            output_low(S_DATA);

         else

            output_high(S_DATA);

      }

      if (i>=32)             //Phase und Control-Bits
      {

         output_low(S_DATA);

      }

      //Bitübernahme DDS-Chip

      delay_ms(1);

      output_high(W_CLK);

      delay_ms(1);

      output_low(W_CLK);

      delay_ms(1);

      //Maskierung eine Stelle weiter rechts

      delay_ms(1);

      a_mask=a_mask<<1;

      if(i == 39)

      {

         //Datenübertragung beenden

         output_high(FQ_UD);

         delay_ms(2);

         output_low(FQ_UD);

         delay_ms(1);

      }

   }

}

/* Funktion zur Konvertierung von Frequenzwert in Phasewert */

int32 phase (int32 freq)

{

   int32 phase=0;

   //Berechnung des Phasenwertes für DDS

   phase = freq * 43;

   return phase;

}

/***** Funktion zum initialisieren des µP ******************/

void init()

{

   setup_adc_ports(NO_ANALOGS);

   setup_adc(ADC_OFF);

   setup_psp(PSP_DISABLED);

   setup_spi(FALSE);

   setup_counters(RTCC_INTERNAL,WDT_18MS);

   setup_timer_1(T1_DISABLED);

   setup_timer_2(T2_DISABLED,0,1);

}

/***** Hauptprogramm ***************************************/

void main()

{

   char causwahl;

   char cfreq [9];

   char canfreq [9];

   char cendfreq [9];

   char cabtastink [9];

   int32 ifreq=0;

   int32 iphase=0;

   int32 ianfreq=0;

   int32 iendfreq=0;

   int32 iabtastink=0;

   int32 iinkval=0;

   int err;

   short int again_f=0;

   short int again_b=0;

   //µP initialisieren

   init();

   //AD9850 initialisieren

   seriell_on();

while(1)

{

   //Bedieninterface START

   if(!again_f)

   {

      printf("\n\r***************  Bedieninterface  *******\n\r");

      printf("\n\rMoechten Sie eine bestimmte Frequenz\n\r");

      printf("ueber den Frequenzgenerator ausgeben lassen,\n\r");

      printf("druecken Sie bitte 'f'.\n\r\n\roder\n\r");

      printf("\n\rMoechten Sie ein Frequenzband abtasten\n\r");

      printf("druecken Sie die Taste 'b'.\n\r\n\r");

   }

   //Warten auf Modus-Vorgabe

   if(!again_f)

   {

      delay_ms(1);

      causwahl = getc();

   }

   /***** definierte Frequenz ausgeben *************************/

   if((causwahl=='f') || (causwahl=='F') || again_f)

   {

      printf("\n\rEingabe Frequenz in Hz (max 50MHz):\n\r");

      gets(cfreq);

      //Konvertierung string ==> int32

      ifreq = atoi32 (cfreq);

      //Prüfung der Bereichseinhaltung

      if (ifreq <= 50000000 && ifreq >= 0)

      {

         iphase = phase (ifreq);    //Frequenzwert konvertieren
         output (iphase);           //Phasenwert nach DDS
         again_f=0;                 //Bedieninterface neustart
      }

      else
      {

         printf("\n\r\n\r**********************************\n\r");

         printf("Der eingegebene Wert ist nicht zulässig\n\r");

         printf("\n\rBitte Eingabe wiederholen!\n\r");

         printf("**************************************\n\r\n\r");

         again_f=1;                 //Interface wiederholt Eingabe
      }

   }

   /***************************************************************/

   /***** Frequenzband abtasten ********************************/

   else if((causwahl=='b') || (causwahl=='B') || again_b)

   {

      printf("\n\rEingabe Anfangswert in Hz:\n\r");

      gets(canfreq);

      printf("\n\rEingabe Endwert in Hz:\n\r");

      gets(cendfreq);

printf("\n\rEingabe Anzahl (Ganzzahl) der Abtastinkremente:\n\r");

      gets(cabtastink);

      //Konvertierung string ==> int32

      ianfreq = atoi32 (canfreq);

      iendfreq = atoi32 (cendfreq);

      iabtastink = atoi32 (cabtastink);

      //Prüfung der Bereichseinhaltung

      if((ianfreq<iendfreq)&&(iendfreq<=50000000)&&(ianfreq>0))

      {

         //Abtastschritte > 0

         if(iabtastink > 0)

         {

            iinkval = (iendfreq - ianfreq) / iabtastink;

         }

         else
         {

            iinkval = (iendfreq - ianfreq) / 10;

         }

         //Abtastung

         while (ianfreq <= iendfreq)

         {

            iphase = phase (ianfreq);     //Frequenz konvertieren
            output (iphase);              //Phasenwert nach DDS
            delay_ms(3000);               //Frequenz für 3s halten
            ianfreq = ianfreq + iinkval;

         }

         printf("\n\rFrequenzband wurde abgetastet!\n\r");

         again_b=0;

      }

      else
      {

         printf("\n\r\n\r**************************************");

         printf("\n\rDer Frequenzwert ist nicht zulässig!\n\r");

         printf("\n\rOder der Anfangswert > Endwert!\n\r");

         printf("**************************************\n\r\n\r");

         again_b=1;

      }

   }

   else
   {

      printf("\n\r\n\r*************************************\n\r");

      printf("\n\rBitte Eingabe wiederholen!!\n\r");

      printf("\n\r*************************************\n\r\n\r");

   }}}

