
Nein

Ja

alle Bytes bearbeitet

Bytes zu bearbeiten

Nein

Ja

Start (Loop)

Pufferinhalt >=2 Zeichen
oder

Nachlauf aktiv

Nachlauf runterzählen

Schleife über
empfangene Bytes

rx_run Flag setzen
Nachlauf (neu) starten

max. Pufferinhalt speichern

2 ASCII-Zeichen aus Puffer
 und in Byte wandeln

Anzahl erlaubte Bytes für
aktuelle Page berechnen

(cur_byte)

Erlaubte
Anzahl erreicht?

Aktuelles Byte in Array
speichern und

Index hochzählen (cur_byte++)

Adresse um geschriebene
Anzahl von Bytes erhöhen

(address = address + cur_byte)

Stop

Empfangs-
Routine

Zeitverzug

Page_Write mit
Adresse und Anzahl

Daten aus Array

Page-Write-Routine


