
Flag
XTL_SEKUNDE

?

Flag
XTL_MINUTE

?

Flag
DCF_MINUTE

?

yy

nn

incrementiere Zeit
set flag DISPLAY

if
( !DCF_valid ||

 !SYNCH_ENABLE)
?

yy

nn

while(1)while(1)

yy

if
(DCF_valid &&

 SYNCH_ENABLE)
?

yy

nn

reload synchtime
reset timer0

incrementiere time

if
Sekunde == 55

?

if
synchtime > 0

?

yy

synchtime--
delete flag SYNCH_ENABLEyy

set flag SYNCH_ENABLE

nn

if
DCF_bits <> 58

?
DCF_valid = FALSEyy

if
Sekunde > 59

?

set flag XTL_MINUTE

yy

if
Zeitvergleich falsch

?

set flag DISPLAY

yy

nn

DCF_reset_bits()

nn

nn

nn

yy

nn

nn

Timer0 signalisiert
nächste Sekunde

Timer0 signalisiert
60. Sekunde

DCF signalisiert
Minutenbeginn

synchtime zählt die Minuten bis eine 
Synchronisation mit dem DCF-Signal

ausgeführt wird.

DCF-Zeit übernehmen
set flag SYNCH

Der DCF-Minutenbeginn
steuert die Uhr.

Der Timer0
steuert die Uhr.

Ausgabe neue Sekunde
auf LCD



Flag
DCF_RX_58

?

Flag
SEKUNDE_59

?

Flag
DISPLAY

?

yesyes
DCF_bits decodieren

ggf. Fehlerflags setzen

nn

Debugging Ausgabe DCF_bits

if
DCF_bits <> 58

?

yy

while(1)while(1)

yy

DCF_valid = TRUEyy

nn

Ausgabe Fehlerliste
if

error
?

yy

nn

yy

nn

if
!error

?

Kopie der aktuellen Zeit
anlegenyy

if
flag START && !error

?

reset flag START
DCF_valid = TRUEyy

if
(DCF_time_valid()

&& !error)
?

nn

nn

DCF_valid = FALSE

set ERR_BIT_CNT

yy

nn

58 DCF-Bits
empfangen

Nur für den Programmstart
von Bedeutung.

Timer0 signalisiert
die 59. Sekunde

Minutenbeginn,
die Anzeige muss

aktualisiert werden.

zur Kontrolle, ob die DCF-Bits 
vollständig sind

DCF_valid
zeigt an, ob ein gültiges DCF-Signal

empfangen wurde.

Ausgabe neue Minute
auf LCD



Flag
SEKUNDE_2

?

if
Tag > 0

?

yywhile(1)while(1)

nn

Berechnung Sonnenstand

yy

nn

Setzen/Löschen Portpin
bei Sonnenauf-/untergang

INT0
Signalisert Minutenbeginn des DCF_Signals

 durch Flag 
DCF_MINUTE

TIMER0
Signalisert die 60. Sekunde des Timers

durch Flag 
XTL_MINUTE

TIMER0
Signalisert Sekunde 2 durch Flag 

SEKUNDE_2

DCF_save_bits()
Signalisert vollständige DCF_Bits durch Flag 

DCF_RX_58

TIMER0
Signalisert Sekunde 59 durch Flag 

SEKUNDE_59

Timer0 signalisiert
die Sekunde #2

Eine Auswertung erfolgt erst dann,
wenn eine gültige Zeit (Tag > 0) erkannt ist.

Flag
SEKUNDE_1

?

Prüfen der Alarmzeiten
ggf. Setzen der Schalteryy

Timer0 signalisiert
Sekunde #1


